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PREFATA 

Cont univ. dr. Luminiţa State 

·· ln condiţiile rcorganiu"trii sistenmlai de înră(ă.mîm pe 
baze şi principii noi, în care 1:nfornwtz'.cc, owpii, un loc escn{iaf. 
orice lucrare ca.re se constl'.tuie într-un instrlrment de lucra 
pentru elePi şi cadre didactice este binepenitiî. 

Lucrările an.1;iliarc îşi au, în acest context, rolul lor, in 
special pentru cei care se află în fc,::.a iniţierii, culegerile dP 
,·xcrciţii şi probleme complctînd în mod ftricit programdc şi 
manualele şcolare. 

Asigurarea unei preglitiri în do111cnh1l informaticii la 
1tirel1d cerinţelor aclllale, presupune o temeinică instruire a 
clePilor, începînd din clc,sele de gi,nna:ân, proces care necesit li 
atît e'xistenţa unei dotiîri tehnice a laboratoarelor de infor11wtică 
cît si elaborarea unor materiale cu caracter documentar - co­
lecţii de programe, culegeri de probleme - ccffe să complctr;:,c 
r·apitolele de informatică ,:nclzise d(ja în manualele şro/lirc. 
Absenţa unt>i prcowpări de edllcaţie şi instruire în do111('11i11l 
informaticii în îrwă(ămîntul românesc din nltinrnl dccr-11/11, 
wc zm corolar firesc şi ann,ne cit, în grncml obsol1w1{ii insti 
iu.telor de î1wi1/11,nint superior nu au fost familiarizci/i cn 
acest domeniu in timpul facult(i(iz. Cu a.lît mai ncc<'sarc 
dc"in - cel pnţin in momentul actuc,l - lucrările cu cri.rw/1 r 
mftodologic care sâ spnjine atît asimifarea acrstor curwştin/c 
rît si transmiterea acestora c[efJilor. 
'i Prezenta 1ucra.rr "i::ec{::,ă îndeplinirea intocnwi a nnei astf1 l 
rle misiuni, de a ofai cititorului an prim contact ami<1bil r·u 
informatica la n irclul posibiliti1.ţilor elcPilor din clcrn,fr d„ 
gimnaziu. Bulat ilnstrntă şi jzidicios ctlclttllită, aceasta culr.:;erc 
de probleme reprc:intă un material atrctctiP pentru copii şi in 
acelaşi timp tui m.loros material documentar• pentru uzul 
profesorilor. 
' Multiplele intrcb(tri şi probleme propuse spre rc:.ol1'('1'1' i,1i 
propzm stimularea interesului ciiitorullli pentru ntili-:::.arca 
calculatorului în rezol Parca nnor probleme din programa şcoforii, 
pe matematicâ: aritmetică, algebră, geometrie. Limbajnl de 
drogramarc selectat pcntrn reprezentarea algoritmilor este 

, BASIC, parianta pentru microcalculatoare compatibile 

3 



SPECTRUM (HC-90, TI,l!-S, ... ) un limb(T,j accesibil 
cop iii or şi în acelaşi timp suficient pentru rezolvarea majorităţii 
problemrlor cn conţinut matnnatic. 

Culegerea de faţă este rodul colaborării unor informaticieni 
şi a unor profesori de matematică., în rgală măsură convinşi 
de importanta inform(&tirii în instruirea tinerei g,ncraţii. Ea 
ră'!punrle ccrinţrlor cadrelor didactice, multe aflate ele însele 
în etapa familiarizării cu telmira de calcul. Alături de alte 
publica/ii mai pretenţioase, ra contribuie la r rrfec/iona.r,,a 
profrsională a acestora, oferind elemrntcle de bază ale activitătii 
la cl<,să cu elevii. ' 



Predarea noţiunilor de informatică şi tehnică de calcul în. 
în\Jăţămîntul gimnazial, la clasele a VII-a şi a VIII-a, asigură 
formarea unei culturi de bază în domeniu, cerută şi introdusă în 
pmgramrle şcolare. lnsiişirea metodelor de utilizare şi a prin­
cipiilor de programare c, calculatoarelor electronice personale 
permite folosirea lor în diferite discipline din procesul de 
învăţămînt. 

Lucrarea de faţă se adresează elePilor, care, parcurgînd-o şi 
corclind informaţiile de aici cu cunoştinţele primite în clasă, 
pot progresa în sensul ridicării calităţii pregătirii lo'., al dewol­
tării gîndirii logice şi al posibilităţii de aplicare şi corelare a 
acestora în domenii ca: fizică, chimie, biologie, limba română, 
muzică, desen, etc. 

De asemenea, lucrarea se adresează în egală măsură şi 
profesorilor - care, în marea lor majoritate sînt în faza dr 
iniţiere - dorindu-se un instrument de lucru prin care aceştia 
pot să contribuie la sensibilizarea ele11ilor în acest domeniu cu 
implicaţii deosebite în toate profesiile 11iitorului. 

ln general, capitolele cărţii urmăresc prePedPrile program( i 
şcolare de matematică de la clasele V-V II I. ln unele cazuri 
am introdus, ca diPertismmt, probleme din alte domenii pe 
care le-am însoţit cu teoria necesară. 

În acest scop am urmărit tratarea gradată a problemdor 
propuse a fi rezol11ate pe calculatorul personal, de la aplica/ii 
simple la aplicaţii care Por solicita din plin gîndirea şi perspica­
citatea. 

Menţionăm că programele au fost Cj1tcepute în limbajul 
BASIC - un limbaj simplu, flexibil şi uşor de asimilat - şi 
11erificate pe microcalculatorul HC-85, piitînd fi rulate şi pe 
HC-90, T/111-S, SPECTRUM, CIP sau COBRA, care se 
găsesc în dotarea şcolilor noastre sau în comerţ. 

Stri~ctura cărţii este clară, expunerea teoretică fiind urmată 
de întrebări şi exerciţii cu răspunsuri formulate în mai multe 
()ariantf', astfel încît să se atingă toate obiectivele operaţionale 
ale programelor analitice în 11igoare. Ca surse de informare şi 
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docmnrntare s-a por11,it de· fo programele şi manualele şcolare, 
trcclnclu-se apoi la lucrări anxiliare cn an grad de dificultate 
ma.i ridicat, la unele pnblfra{ii periodice şi chim· rnrsuri uni()el'­
sitarc, înlreaga matel'ie fiind adaptată ni"elnlui de accesibilitate 
al rlec1ilvr şi profesorilor afl<&ţi în etapa. ini{ierii in informatică. 

lntrcriga. carte 1'ste rodnl colaborării unor azitori cu formaţii 
# competenţe diferite, car,• s-au completat reciproc, uniţi de 
aceeaşi dragoste fa.ţâ ele calc1tlcitor şi infornwtică. Din totalul 
dr 41-D întrebări şi problf',ne propuse, contribuţiilr autorilor au 
fost nnniitoarele: Nicolcu Cristea - 5.Z; Drrn iela Marinescu --
54; Georgf' Radu - 48. Ultimii doi cmtori, beneficiind de 
pregiîtire specialiî de informaticieni, au asignrdt şi ()erficarea 
programelor pe calculator. Restul de întrebări şi problenw an 
fost selectat/? şi propnsr rlc Ioan N. Radu. rare a coordonat 
întreaga lu-rrare. 

Conştienţi că r~C1.lizarca noastră ,w este lipsită de unele 
scăpări, ()om fi recunoscători celor care, citind-o cu obiecti()itate 
şi ca bune intenţii, ()Ol' face obserMţi,: asupra conţinutului şi 
formei de prezentare. Cn speranţa Clt ntilitC!.tca cărţii se ()!l 

confirm.a în a.cti()itatea complexâ de predr..rc-îMttţo.re, aşteptăm 
noi contribziţii la reali:.a.rea unor lucrări necesare sporirii 
rolului informaticii în şcoala românească. 

Au fost alătllri de noi in efortul de elabora,:ea lzicrării şl 
domnii ec. Lncian Penescu, prof. Petre Gheorghe Birlea şii 
prof. Lucian GrigoNscu rărora le mulţumim şi pe această cale. 

Prol'. Ioan .i: • Radn 
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GENERALITĂŢI 

INSTALAREA ŞI OPRIREA 
CALCULATORULUI 

Calculatorul se ali.­
mentează prin interme­
diul alimentatorului de 
9 V de la reţeaua de cu­
rent alternativ de 220 V/ 
50 Hz. 

Punerea sub tensiune 
şi oprirea calculatorului 
se face astfel: 

1 - se intl'oduce ca­
blul T.V. (antena) at1t 
la televizor, cit şi la cal­
culator, in mufa undo 
scrie T.V.; 

2 - e acordrnză televizorul pe unul din ,canale 1(de 
exemplu, canalul 10); 

3 - se introduce cablul de ca elofon în mufa pentru 
tlasetofon ; 

4 ---- de asemP.nea şi eventualele extensii sau cabluri 
"ideo şi unitatea de disc; 

5 -se introduce alimentatorul în priza de 220 V; 
· 6 - se conectează cablul alimentatorului în conectorul 

de alimrntare de 9V; 
7 - se reglează alimentatorul din butonul de acord fin 

pînă cînd imaginea devine clară şi stabilă: 

- dacă pe ecran nu apare mesajul de generi' ·e apasă 
pe butonul c;Ie iniţializar•e sau RESET; 

--:- in cazul unui T.V. color, se reglează 1n aşa fel, incit 
să avem litere negre pe fond alb; 

Pentru oprirea calculatorului se vor executa, în ordine 
inversă, opei•aţiilc 1-6 de la pornire. 



L'\CĂRCAREA lJrru1 PROGRAM 

- se concctcar.ă casetofonul la calculator prin intermediu] 
cablului de legătură (dacă această operaţie nu a fosL efec­
tuată); 

- se introclnr.c caseta în casetofon şi se poziţionează 
banda la început; 

- se dă rommula: 
LOAD „Nume program" 
sau &imp\1 
LOAD " " 

- se pol'IlC'Şt,e r.asetofonul; 
- dacă încărcar2a nu 1·0uşt>Şl(' (nu apare scris pe ecran 

,,Pro~ram: \unc pr•ogram", :au apare mc:-ajul de eroare 
,.Tape loadin~ rrrur") se derulează banda şi se reiau opc 
ra\iik dr mai f-\US. 

j' 

ET1\PELE , ECE 'AHE REZOLVĂRII E l 
PROBLEME DE INFORMATICĂ C(l 

AJL'TORl'L CJ\LCULATORULL'I 

111 rPw1' m•;•a u11PÎ prnhlPrne eh• informatică cu ealcula-
1.c,n1l [ll'Îll studiu prnpriu nHIP tlel'Psară parcurg-PrPa 1mnă ­
l,<•a1•(·lo1· PI ape: 

- Citii·PH .;i recitirea enunţului problPmei; 
- E\·idPn\ i.c1·Pa ipoLPZPi şi a condur.ici, p1'iu e,Ludie1·(•u 

alP111ii a suficientf,j si r.PC<'f;ila1ii dalPlor ra,·P RP dau r:;j a 
cla1·il.ă\ii <·Plor cc· f4\,' CPI'; · - · 

- SI ud iP1'ca; 
P1·ceiza1·Pa dacă pl'Phkma P!-1.t' rP:w!Yabili\ cu C'alcu 

lalw·ul ::mu nu; 
- RN1minti1·Pu runo~tint,elor leorctice legate de rnun\ul 

prohlcnwi; 
i\Iegerra limbajultii eh- pl'ogrnmare convenabil (ln 

c·:1zul uuRtrn B.\.SIC); 
• - Elaborarea unui algoritm dP rezol rnre a problemei tn 

iuucţ ÎP de <'uantumul ele cunoşLin\c; 
- Sr·1'iNca (tm:tarea) program.ului pc care dorim să-l 

rr:ulizum; 
Vl·l'ifirarca p1'ogramului penl1·11 înlulurar•ca unor even• 

t 11nlc greşeli. · 



ÎNTREBĂRI ŞI PROBLEME PROPUSE 

TEORIE 

lNSTRUCTlUNI SI PROGRAME ·' , 

t .NTR EB-1.RI: 

1. Prin intermediul 
cui putem folosi calcula­
torul? 

2. Ce se inţelege prin­
tr-o comandă într-un 
ptogram şi cum se mai 
numeşte? 

3. Din ce este alcă­
tuită o instrucţiune? 
Explicaţi p(ll'ţile compo­
nente. 

4. Cal'e este structura 
unei instructiuni sc1·ise 

. în limbajul BASIC? Daţi 
exemple. 

5. pe cîte fclul'i sint inst1•ucţiunilc în limbajul BASIC? 
6. l n cadrul unei insti'ucţ,iuni prin ce sînt separate argu­

menLele? 
7. Prin ce,r,e deosebeşte o comandă de o insttucţiune şi 

cum procedăm? 
8. Cinel este necesară şi de ce tastarea lui CR? 
9. Ce se înţelege prin linie program şi sub ce formă se 

prezintă~ 
10. Ce putem afirma despre numărul de linie? 
11. Listarea şi executarea unui program su face in ordinea 

naturală a numerelor atribu ită liniilor. Totuşi, în practică, 
cum se notează liniile şi de ce? 

12. Cinel devine o comandă instructiune? 
rn. Ce se înţelr,ge prinţl'-un program pentl'U calculator? 
14. Ce reprezintă un ptogram? 
15. Daţi exemple <le mai multe limbaje folosite . 
16. Ponttu execuţ,ia unui program ce comandă trebuie 

folosită ;i Ce formă generală are această comandă? 
17. Care este instl'ucţiunea cu care putem şt wge ecranul 

fifră a şterge ptogramul din memoria calculatorului? 

,1.t 



ALGORITl\II. SCHEME LOGICE 

INTREBĂRI: 

1. Noţiunea matematică de algoritm nu are o definiţie, 
fiind o noţiune primară. Puteţi arăta ce se inţ.elege prin 
algoritm? 

2. Din ce e compune un algoritm? 
3. Daţi exemple de algo1 itmi invăţ,aţi la matematică. 

r 4. Enum.era1i cerinţele unui algoritm bine conceput şi 
motivaţi-le. 

o. Desfăşura1•ea unui algoritm. se realizează sub forma 
unor· operaţii care constiLuie paşii acestuia. Ştiţi cum se 
numesc cele două operaţii folosite? 

6. Clasificaţi algoritmii după operaţiile folosite. 
7. Enum.erap modurile echivalente de reprezentare a 

algoritmilor. 
8. Care este 1•eprezentarea cea mai folosită a algoritmilor? 
9. Din ce este alcătuită o schemă logică? 
10. Care 'înt for•mele grafice ale blocurilor, ce reprezintă 

ele şi cu ce simboluri lucrăm? 
11. Cu ce se realizează legătura intre blocuri (paşii algo­

ritmului), in ce snns se parcurge şi cum se procedează cind 
$0 inter. colează aceste legături? 

AFIŞAREA PE ECRAN 

'tNTREBĂRI: 

1. Ecl'anul monitol'ului este împărţit in căsuţe in care 
put<'m afişa un semn. Exemplificaţi aceste semne. 

2. Cite căSU'ţe, linii şi coloane există în organizarea ecra­
nului unui monitor? 

3. Din ce este construită o căsuţă? 
4. Afişarea pe ecran a unui rezultat, tntr-o poziţie dorită 

necesită fo losfrea unei instrucţiuni aşezată intr-o anumită 
formă. Care este aceasta? 

o. Ce efect va avea instrucţiunea: 10 PRINT AT 5, 13; 
157 pe ecranul monitorului? 

u 



6 .. C" va apărRa pe ecranul monitorului in urma efec­
tuării programului de mai jos: 

10 LET X= 8 
20 PRINT AT 9, 16'; X: 

7. In ce constă deosebirea dintre instrucţiunile de mai 
jos? 

PRINT AT 10, 21; ,,X" şi 
10 PRINT AT 10, 21; ,,X"? 

. 1n ce constă deosebirea dintre instrucţiunea <le mai joi 
şi cele din p1·oblema precedentă? 

10 PRIN AT 10, 21; ,,CHINDIA" 

9. Afişaţi pe ecl'an încPpin<l cu punctul A(9, 16) numărul 
X= 1989. . 

10. Afişaţi pe ecran adunarea 17 + 999 incepind cu 
punctul A(8, 14). 

PROBLEME 

11. Propuneţ,i un program pl'in care să afişaţi pe ecran 
in punctul A(6, 10) valoarea expresiei Y = 9 X x2/3, pentru 
X= '10. 

12. Executaţi un program prin care să afişa\,i incepind cu 
punctul A(7, 13), pentru x = 625, expresia Y = 4 Vx/2. 

13. Compuneţi un program prin ca1•e să afişaţi în mijlocul 
ecranului litera A. 

14. Care este instrucţiunea cu ajutorul căreia putem 
deplasa cursorul în cadrul aceleiaşi linii la colo an a specifieat(1? 

15. Sub ce forma se prezintă instrucţiunea de mai sus? 
16. Afişaţi pe ecran in punctul A(3, 1) cuvîntul 

,,ŞCOALA". 
17. Pe aeeaşi linie, da,· pe coloana 16, tipări ~i cuvîntu] 

,,ELEV". 
18. Ce inst1•ucţinne folosim pentru a realiza tempor1zarf1a 

apa1•itiei 1'ezul ta telor pe ecran? 
19. Care este forma teor,•tică de introducere in cakulator 

a acestei instrucţiuni? 
20. Dacă cunoaşteli caracteristicile calculatorului HC-85 

(HC-90) încercaţi să programaţ.i inslrucţiunea pentru o 
temporizare de o secundă. 

21. Intre ce valori calculatorul HC-85 (HC~D0) poate 
varia o pauză pe ecranul monitorului? 

l3 



I l 'TREBĂll I ; 

ARITMETICĂ 

NUMERE 

l. Care este insLI'uc­
tiunea uLilizată pentru 
tipărfrca pe ecran a unui 
texL sau a J'czullatului 
unei operaţii aritmetice? 

2. Care ec;Le fol'rna 
generală de p1·ezen t.arc a 
i11s tn1cţiunii „PRINT"? 

3. CunoaRtet.i o alLă , . ' 
t'ormă de prezcn Lm·e? 

4. Cînd ('Omanda 
PHJ T devi11C' in. truc 
1 i11nN1 PRI . rT:• 

l. Care esLe comanda p1·rn care• Illlt m al'i~a p<' ec,·an 
manărul natul'al 13. 

2. -\fi~ati JlP C'c1·wnd monilo!'ldui m·miî.lm·nl şir dP c·iuac­
t l'I'('. 

.,Citind ia '" 

a. fasta\i un rm,gram care :-ii afişeze pe ecrnn numcrel1\ 
nal urale de lu 1 la 10. ·" . .. ,\, 

4. Găsiţi ~i allc, forme de · rezolrnrc pentru problema. 
:prC'ccdentă ! cricţi schema logidL 

o. crieţi un prog1·am em'C' ~li tipărea&că pP cr·rau cu 
litPJ'P tnm•i <'llYîntul: 

TI:RGOYIŞTE 

6. Seric\i p<' o singură linie urmăLoa1•ele- nurnc>rc : [>; 7 i 
- -18 ; 0.36 şi 23'1G. Propuneti două variante! -Y 



7. Cum putem oxprima în BAS[C valoarea următoarelo1' 
numnrd iraţionale: · · 

8. Daţi exemplu de numere caI'e nu pot fi scriso în lim­
bajul JJ_\SIC. Motivaţi afirmaţiile şi concretizaţi-le! 

9. Tastaţi un prograţn prin care calculatorul să afişez.o 
do 10 ori cuvîntul „ELEV". Scrieţi o dată pe linie, altădată 
pc coluanii. 

10. Concepeţi un program prin care să tipă1•iţi numerele 
do la l la 1000. Co manevră aţi executat în plus faţă de 
p1•oblemele 3 şi 4.? 

11. Cum va m-ăta programul precedent, dacă dorim- l'lă 
tipă,•im numerele lnL1·ugi de la -235 la 281? 

12. Formulaţi un prog1'am cu aju_torul căruia să obţinem 
şirul numerelor·naLuralo pare. 

13. _\coeaşi probbnă penLru numerele natm•ab impari',. 
H. ~Ioclificaţi pl'Ogramul precedent, astfel incit pe ecran 

să aparii numerele impare cuprinse între -21 şi 37. 
15. Propuneţi şi altă metodă pentru rezolvarea proble­

mei 14. Faceţi schema logică. 

16. Ce obţ,inem pe ecran, dacă executăm urmăţorul 
program: 

10 LET K = O 
20 LET K = K + 1 
30 PRINT K 
!iO LET K = K - 1 
50 GOTO 20 

17. Scrieţi algoritmul şi programul care să afişeze pe 
ecran şirul numere1or naturale. 

18. Considerăm şii'ul de numere: -7, 3, O, -2, -5, 6, 
11, 19, ~13, 11, O, 11. Să se afle cite dint1•e ele sînt zero, 
strict pozitive şi strict negativo. 

19. Generalizaţi problema pl'ecedentă pentru un şir de N 
nume1•0. Propuneţi schema logică a acestui program. 
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OPERAŢII ARITMET~CE 

INTREBĂRI: 

1. De cite tipuri sint operatorii utilizaţi in limbajul 
BASIC? 

2. Care sînt operatorii aritmetici şi ordinea priorităţii 
for? 

3. Enumeraţi operatorii relaţionali utilizaţi în limbajul 
BASIC. 

4. Ce operatori logici cunoaşteţi în acest limbaj? 
5. Arătaţi ordinea în care este evaluată o expresie ce 

foloseşte operatorii de mai sus. 

PROBLEME~ 

1. Propuneţi un program prin care să obţinem suma 
numerelor a = 15 şi b = 33. 

2. De asemenea, pentru numerele x = 36.3, y = 0.321 
şi z = 1.0035. 

3. Concepeţi un scurt program pentru a realiza scăderea 
dintre numerele x = 14.3 şi y = 4. 

4. Propuneţi un program in care să realizăm produsul 
numerelor x = 13 şi y = 4. 

5. De asemenea, pentru numerele x = 2.15 şi·y = 12.21. ' 
6. Formulaţi un program prin care să calculăm sunia şi 

produsul a două numere !fate. • 
7. Similar, s-e poate realiza şi impărţirea a două con• 

~tante sau· variabile. Cum? 
8. Intocmiţi algoritmul şi programul pentru calculul 

sumei numerelor natura.le cuprinse intre 1 şi 25. 
9. De asemenea, pentru numerele cuprinse intre 1 şi 100. 

, 10. Generalizaţi programul de mai sus pentru suma 
numerelor de la 1 la n. Scrieţi schema logică. 

11. Propuneţi un alt program pentru problema prece­
dentă. 

12. Faceţi două programe care să afişeze tabla înmulţirii 
cu 9, unul care să folosească" instrucţiunea de ciclare 
FOR-NEXT şi altul care să folosească IF-THEN. 

13. Concepeţi un program care să afişeze suma numeI'elor 
impare de la 1 la 15. 

16 



14. Ne propunem să invăţăm noi cuvinte în limba fran­
ceză, astfel: în prima zi un cuvînt, în a doua zi două cuvinte 
şi aşa mai departe, dublind numărul de cuvinte învăţate 
in ziua precedentă. Cite cuvinte vom învăţa după 12 zile? 
Propuneţi un program care să răspundă la această întrebare. 

15. Concepeţi algoritmul şi programul prin care să 
obţinem triplul numerelor naturale cuprinse intre 1 şi 10. 

16. întocmiţi un program pentru obţinerea dublului, 
triplului şi quadruplului fiecărui număr din intBrvalul 1-9. 

17. Găsiţi un program prin care să -introduceţi două 
numere, să le calculaţi suma şi produsul, apoi să tipăriţi 
numerele, suma şi produsul lor pe aceeaşi linie. 

18. Concepeţi un program prin care, dindu-se două 
numere 36 şi 24, să se calculeze suma, diferenţa, produsul şi 
citul acestora. Afişarea să se facă pe aceeaşi linie. 

19. Generalizaţi problema precedentă. 
20. Introduceţi un program cu ajutorul căruia să calculaţi 

xa+y2 ;3x2 -y; (5x-2y)2, ştiindcăx=5,8 şi y=3,2. 
21. Realizaţi un prog1·am prin care să calculaţi (A+ + B + C) 2 ; A+ B2 

- C3 şi A+ 3B - 2C, ştiind că 
A = 10; B = 3 şi C = 2. 

22. Concepeţi srhema logică şi programul pentru afişa­
rea numărului cu valoarea maximă dintr-un şir de numere. 

Ml'LŢIMEA Nl'MERELOR RAŢIONALE 

PROBLEl\IE: 

1 . . Tastaţi la calculator un program care să verifice dacă · 
o fracţie este sau nu reductibilă. 

2. Formulaţi un program prin care să se facă simplificarea 
unei fracţii. 

3. Concepeţi un program · pl'in care două fracţii să fie 
aduse la acelaşi numitor. 

4. Afişaţi un program pentru a compara două fracţii. 
5. lncercaţi din aproape in aproape, un program prin 

care se adună două fracţii (punînd rezultatul sub formă de 
fracţie ireductibilă). 
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6. Introduceţi în calculaL01• un program cu ajutorul că:ruia 
să putem efectua adunarea a trei frac~ii . 

. 7. întocmiţi programul de înmulţire a două fracţii. 
8. Propunet,i Rrogramul de împărţire a dnuă fract,ii. 

li EGALITĂTl , 

lNTREBĂRl: 
, 

J. Ca1•e sint operatorii 1·ela~ionali utilizaţi in unele 
insLrucţiuni pentru a determina 1•elaţia dintre două expreriii :' 

PHOBLEME: 

1. Program pentru determinarea ·elui mai nuc dintl"f! 
numP1'ele A şi B. 

2. Program ,pentru determinarea celui mai mal'e dintl';, 
numerele A şi B. 

3. lnLocmiţi algoritmul şi programul p<•ntru scrierea tn 
ordine croscătoal'o a două numere. 

·1. Exrmplificaţ,i un program care să cont,ină o subrutin::i 
penLl'u ordonarea a două numel'e, în şir eJ'escător. 

5. P1·opuneţi un nou pt•ogram pentru ordonarea a două 
numere, în ordine crescătoare. 
. 6. Scrieţ,i un ptogram care să ordoneze trei numere datP, 
in 01•<line dcscl'escătom•e. 

7. Intl'oduceţi in calculator un progl'am ca1•e să ordoneze 
crescător un şir oarecare de numere. Faceţ, i şi schema logică. 

IUDICAREA LA P TERE 

JNTREBARI: 

1. Care este operatorul pe care 11 folosim pentl'u a executa 
ridicarea la putere? 

2. Cal'e este forma generală a instrucţ,iunii pentru ridi-
carea la putere? r'"'"• 
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PfiOBLEME: 

1. Propunoţ.i un mic program prin care să ob\,inoţ-i pă­
tratele primelor zece numere naturale. 

2. Găsiţi trei variante de program prin care să uhţinem 
cuburile primelor 20 de numere naturale. ' 

3. Imaginaţi un program simplu pentm calculul pătra­
telor numerelor naturale cuprinse intre 75 şi 100. 

4. Calculaţi cuburile numel'clor nat.male cuprinse intre 
28 şi 35. 

5. Propuneţ,i două variante de program prin cal'O să 
gbţineti şirul puterilor lui doi. 

6. Întocmit,i un program prin care su afişaţi pc- ocrar,, 
pe o singură linie, numerele: 1L 12. 13, H, .... 18 apoi pc 
linia următoar<' pătratele lM. 

7. Formulaţi un program prin co.1·p r-ă put.r:[i rnlntla 
pi\tl'atul şi cubul unui n l!tna1' dat.. 

8. Realizaţi un pl'ogratn care caleult>ază pulCJ'en a l'inceu 
~ numărului i'\ = 153. 

9. Întocmiţi algorilmul ~i prngrnnrnJ prn11'u rakulul 
vătratelo1' numcrr.}01• nal,ura]P n1p1·iusC' îulre 1 ~i 20. f"oloşi11cl 
instrucţiunea lF-TIIEl\f. 

10. Concepeţi uu pi·ogrnm pn11Ln1 cult-ului t·uu11l'il11r• 
numerPlM nalmalc• <'l11H'ÎllSC Îlllt·(• ;u ~i li I fnlrlf,incl ('Ol\lHJlrla 
lF-TIIE1 . 

11. Propt11H'\ i rlnui"i , iwian Lt' dP prC111;rarn prnl 1·u <·aku Iul 
pătraLelor numP!'L'lor naLm1-tlP l'll)Jt·i11S(' înl-rE' I f!Î lOO. 

12. Sct·iPţi dou:i progranw 1wnt1·u <·alndul c·uhului 11urn<'­
r·Plor naLural<' c·up1·im;c inlro 1 i:,i JOCI. 

13. SăseaflnpăLt·alPlenumPr·('l<,rc·c•c·1·r•s< · di11 lr1·i 111 trri 
~i f-int cuprirn;c• inl 1·e I şi lfJ . 

nrVT ZI BI LITJ\'1 E 

PROBLK'.\IE: 

Intocmi\i pro~rnme adpevalP p<'nl1'u pn,.t:c,nwlP de 
rnai jos: 

1. Cum slahilim ci'l un ·număr 11al-ural (n > 2) f'Stf' număr­
prim? 



2. Cum procedăm pentru a arăta că două numere sînt 
prime între ele? 

3. Aflaţi modul de determinare a numerelor prime pî_nă 
la un număr natural dat n. 

4. Scrieţi algoritmul şi programul care afişează lista 
numerelor prime cuprinse între două numere A şi B. 

5. Calculul divizorilor unui număr natural N. 
6. Descompunerea unui număr natural n > 2 in factori 

primi. 
7. Aflarea divizorilor comuni a două numel'e naturale. 
8. Aflarea c.m.m.d.c. a două numere prin alegel'ea celui 

mai mare dintre divizori. 
9. Aflarea c.m.m.d.c. a două numere, folosind algoritmul 

lui Euclid. ' 
10. Aflarea celui mai mic mulLiplu comun a două numere 

naturale. 
11. Aflaţi c.m.m.d.c. a două numere folof.lind relaţia 

[a, b*(a, b)J = a*b. 

MULTIPLII UNUI .Nl' MĂR 

PROBLEME: 

1. Propuneţi un program cu care să pulern ~,·rie toţi 
multiplii lui 6. 

2. Calculaţi multiplii lui G cuprinşi între 0- 10t), folos.ind 
un program ce apele;lză la adunare. 

3. Concepeţi un program pentru obţinerea primilor 20 
multipli ai lui 4. 

4. Idem pentru multiplii lui 4. cuprinşi între al 15-lea şi 
al 25-lea multiplu. 

5. Modificaţi programul precedent pentru _a obţine primii 
40 multipli ai lui 7. 

6. Formulaţi un program pentru obţinerea multiplilor 
lui 2 în intervalul de numere 2-20, folosind instrucţiunile 
FOR şi STEP. 

7. După ce a.ţi rulat progl'amul problemei precede»te 
răspundeţi la următoarele întrebări: 

a) Ce rol are instrucţiunea „STEP"? 
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h) Ciţi m!.!ltipli ai lui 2 stnt afişaţi? 
8. Cum modificaţi programul precedent pe!1tru multiplii 

lui 5 in intervalul 1-100? 
9. Exemplificaţi un program care să ruleze şi să numere 

multiplii lui 5. 
10. Vrem să cunoaştem şi să numărăm multiplii lui 8. 

Ştiţi care este programul? 
11. Concepeţi un program cu ajutorul căruia să obţinem 

multiplii lui 3 in număr nesfîrşit. 
12. Idem pentru multiplii lui 13. 

PROCENTE 

PROBLEME: 

1. Să se determine 15% din 600. 
2. Calculaţi 12,5 % din 3000. 
3. CîL a devenit leafa unui muncitor, ştiind că salariul de 

bază este de 5990 şi a suportat 2 indexări cu 11 %? 
4. Preţul unui aspirator a fost de 12 450 lei. In urma 

a 2 ieftiniri cu 20 %, cit a ajuns preţul lui? 
5. La un magazin trei articole nu au fost vindute in 

sezon; ca urmare a trecerii sezonului, acestea au fost ieftinite; 
nefiind vindute nici in aceste condiţii s-a operat o nouă 
ieftinire asupra-lor. Preţurile iniţiale precum şi procentele de 
ieftinire fiind date in tabelul de mai jos, se cere să se calcu­
leze ultimul preţ pentru fiecare articol. 

Preţ Procent de Procent de 
iniţial ieftinire 1 ieftinire 2 

artiroJul 1 840 20% 10% 
articolul 2 240 25% 5% 
articolul 3 170 20% 20% 

6. Să presupunem că în 1937 (la 1 ianuarie) cineva avea la 
CEC suma de 100 lei. Dacă a primit o dobîndă de 5 % anual, 
ctţi lei ar avea în prezent (la sfirşitul anului 1991)? Scrieţi 
schema logică, algoritmul şi programul. 
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l. 

·! . 

RĂDĂCINA PĂTRAT!\ 

ÎNTREBĂRI: 

J. Care este funcţia pe car~ o folosim ( in limbajul BASIC) 
pentru a extrage rădăcina pătrată dintr-un număr? 

2. Cum calculăm in modu) direct rildăcina pătrată? ·e 
impun condiţii? 

PROBLEME: 

1. Ce va afişa monitorul calculaLorului Jacă tastăm: 
PRINT SQR(16)? 

2._ Dar in cazul tastării PRINT SQR(- 25)? 
3. Tastaţi şi stabiliţi rezultatele urmiHoarclorexempll": 
a) PRINT SQR 25 
h) PRINT SQR (25) 
c) PRINT SQR (25-9) 
d) PRINT SQR (25-24) 
e) PRINT SQR (-4) 
f) PRINT SQR (6.25) 
g) PRINT SQR (1/4) 
h) PRINT SQR (0.0144) 
i) PRINT SQR (3) 
j) PRINT SQR (O) 
4. Propuneţi un program pentru extragerea rădăcinii 

pătrate dintr-un număr natural B. · 
5. Concepeţi un program pentru extragerea rădăcinij 

pătrate, utilizînd instrucţiunile FOR-NEXT pentru nume­
rele cuprinse intre 1 şi 10. 

6. Găsiţi un program cu ajutorul căruia să putem extrage 
rădăcina de ordinul patru din numărul 81. 

7. Sugeraţi algoritmul şi programul pentru aflarea rădă­
cinii pătrate- din număl'ul l'eal pozitiv a, fără a folosi in• 
sţrucţiunea SQR. 

8. Exemplificaţi un program pentl'u calculul şi afişarea 
rădăcinii pătrate a numel'elor N + 1, N + 2, N + 3, N + 4, 
N+~ ~ 
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MEDIA ARITMETICĂ 

ÎNTREBĂTU : 

1. Defini ţ.i media aritmetică a două numere date a şi b. 
2. De asemenea, definiţi media aritmetică a mai multor 

numere. 

PROBLEME: 

J. Propuneţ,i un program cu ajutorul căruia să putem 
determina valoarea mediei aritmetice a două numere date 
{1 şi b. 

2. Pentru problema precedentă incercaţi un alt program, 
folosind instrucţiunile READ şi DATA, pentru valorile 
a= 10; b = 8. 

3. Să se scrie un program caro să calculeze şi să afişet.e 
consumul mediu lunar de energic electrică, cunoscind consu­
murile (in kwh) pe primul trimestru: 422, 300, 288. 

4. Concepeţi un program pentru calcularea mediei arit­
metice a numerelor: 3, 5, 7, 9, 11. 

5. Pentru calculul mediei aritmetice a 10 numere. folo sind 
instrucţiunile: FOR ... NEXT, ce program încercaţi? 

6. Exemplificaţi algoritmul şi programul pentru cakulul 
mediei aritmetice a numerelor naturale cuprinse îu l re J şi 
100, folosind comanda: IF •.. TIIEr . 

7. Folosind ciclul de instrucţiuni FOR.. . E. 'T pro­
puneţi un alt program pentru problema pr·ecedentă. ' criol, i 
schema logică. . 

8. Intocmiţi un program pentm calculul mediei arit­
metice a N numere, apelind la instrucţiunile: IF ... TIH~N. 

9. Concepeţi un program pentru calculul mediilor prntru 
disciplinele la care nu so dau t.eze l.rimestriale , ndidi moc..lia 
notelor de la oral. 

10. Tastaţi la calculator un p1•ogrnm pentru caknlul 
mediiloI' trimestriale la disciplinele la caro se dau teze , adică 
medi(aritmetică a mediei notelor la oral şi nota la teză. 

11. Scrieţi un program pentru calculul mediilm· tl'imes­
triale, introducind mediile la oral, după aceea notele la l oza 
(dacă nu se dl'i teza. tastaţi O) Şi completaţi cu O. 
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12. Formulaţi un program pentru calculul mediei mediilo_r 
generale, a Luturor elevi),1r dintr-o clasă. Presupunem mo..:u­
mum 36 de elevi inLr-o dasă. 

NOTĂ: 

După introducerea tuturor mediilor (notelor), se tastea­
ză O, la problemele 9, 10, 11, 12. 

MEDIA GEOMETRICĂ 

PROBLEME: 

1. Să se calculeze media geomet1·ieă a numerelor 5 şi 12, 
propunind un. program adecvat. 

2. Generalizaţi problema precedentă pentru numerele 
a şi b. Propuneţi algoritmul şi schema logică a pl'ogra­
mului dv. 

PARTEA Îl TREAGĂ 

lr TREBĂRI: 

1. Pentru a calcula parLea întreagă a unui număr sau a 
unei expresii ce instrucţiune folosiţi? 

2. Cum calculăm in modul direct partea întreagă a 
numărului x? · 
. 3. Argumentul funcliei 11 TŢ .-ub 1'e forme se poate 
prezenta? 

PROBLEME: 

1. Ce va returna calculato1•ul dacă vom încerca s,>i afli'iin 
partea întreagă a numerelor O; 5; -5; 3,5; --3,5; 5,9; - 4,2? 

2. Dar în cazul numerelor 17 /3; -17 /3? 
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3. Prin ce se deosebesc corn enzile de mai jos: 
a). 10 PRI .T INT(15.25) 



b) 10 PRINT INT(-15.25) 
c) 10 LET X= -15.25 

20 PRINT „INT(X) ="; Ir T(X) 
4. Propuneţi un program prin care să calculaţi partea 

întreagă a numerelor x = v2, y = - VJ 
5. Scrieţi schema logică şi _ programul pentru deter­

minarea valorilor inti•egi ale lui x, astfel ca expresia 
(ax+ b)/(x+ c) să ia valori intregi. 

VALOAREA ABSOLUTĂ (l\IODULUL) 

ÎNTREBĂRI: 

1. Ce inţelegi prin valoarea absoluLă (modulul) unui 
număr? 

2. Care este instrucţiunea necesa1•ă penLru a obţine valoa­
rea absolută (modulul) unui nnmăl'? 

3. Cum calculăm in modul direct modulul numărului x? 
4. Precizaţi forma pe care o poate lua argumentul func„ 

ţiei ABS? 
5. Prin ce se deosebesc comenzile de mai jos i 
a) 10 PRINT ABS (-16.25) 
h) 10 LET x = 16.25 

20 PRINT „ABS (x) = ,,; AB x 

. PROBLEME1 

1. Realizaţi două, variante de program pentru determina­
rea valorii absolute a numerelor: O; -8; +s; -3,5; +3,8. 

2. Dar pentru următoarele numere: 23/3, -23/3? 
3. Propuneţi un program pentru aflarea valorii absolute 

a numerelor x = V3 şi y = - V3. 
4. Determinaţi, cu ajutorul unui p1·ogram simplu, valoa­

rea absolută a expresiei E = (5-20)/4. 
5. Intocmiţi un program de citire a unui număr, urmat 

de calculul şi tipăriI'ea modulului său. 
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I TREBĂIU: 

ALGEBRĂ 
EXPR.ESIJ 

•· 
.l. De cite feluri sîn1, 

e.\.presiile în limbajul 
BASIC? 

2. Ce se înţelege pl'in 
e ~presii aritmetice? 

3. Dar prin expresii 
algebrice? 

PRODLE:i\lE: 

J. Calculaţ.i Yal~area 
11uine1•ică ?- expresiei E= 
:h: + y pentru valorile 
, = 3 şi y = -10. 

2. Aflaţi valoarea bi­
nomului 3x + 7 penLru 
x =- 15, folosind numai 
.1dunări. 

3. Determinaţi \ aloa• 
rea expresiei y = ax--j .b; 

eî11d cunoaşLern valorile lui a = 10, h = 7, x = 15. 
4. Calculaţi , aloarea polinomului P(x) = 5x2 - ax + 7 

1,entru x = 2. 
5. Găsiţi ,·aloarea numerică n polinomului P(x) = 

= 2x3 + x2 - x + 2 pentru orice valoare a lui x. Propuueţ.i 
două variante. 

6. Introduce\i in calculator instruc\iunile necesaro penLru 
aflarea sumei a+ b cînd b = 6 ia1• a ia valorile 5, 8, 10, 16, 25. 
Găsiţi două variante: cu INPU_T şi cu READ-DATA. 

7. Propuneţi un program cu ajutorul căruia să drter­
: _ (a + b )a ·b winăm valoarea numerică a expresiei x -

a-b 
pentru valorilr 11 = 20, I? = 1f>. 
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• Întocmiţi un program pentru calculul expresiei y = 
= 8x - 9 (cu tipărirea, pe acelaşi rind, a numerelor x şi y), 
unde x parcurge mulţimea 1, 2, 3, 4, 5, 6. 

9. e dă polinomul P(x) = anxn+a0 _ 1x0 4 ... +a1x+a0• 

Să se facă schema logică şi progl'amul pentru calculul 
valo1·ii Jui P penlru x daL. 

FU CŢII 

PllOBLEME: 

1. Fie func\.ia f: R ➔ H. un<le f(x) - 2x - 3. Reulizaţi 
un program care să calculeze valorile func\iei f în punctele 
- 12; -8; -3; O; 2; 10; 12. 

2. Trasaţi graficul l\mcţiei g: [0,170] ➔ Runde g(x) =-~ 
==- x + 1. 

3. Fief: R ➔ Runde f(x) = x3 I- :3x - L Concepet,i un 
program <'are să cakuleze valorile funcţiei pentru difcriLP 
valor·i introduse do la tasLatura. 

4. St'i. se L1•aseze g1•afieul m•mătoarei funcţ,ii <le gradul II : 

f: (0,'18) ➔ R .f(x) = 'i.2 -- 10x + 25 

5. Gă.·i\i valorile t'unctiPi f: R ➔ R dPJ'initi'i af'ltfe] · 

2x-3 ducă x E (-oo, I) 
l'(A) - { 5 <laci'\ X = 1 

2x + 4 daec"\ x E (1, (I,)) ... 
pcnti•u următom•rle valol'i ale argumenLulu i x: - 200; 24 ,53; 
16; l; O. 

6. Trasaţi graficul funcţiei. r: [0,200) --+ n definită ustf!'l : 
x dacă O < = x < 2 

f(x) --= { 2x + 1 do.di 2 < = x <.... 7 
(x + 2)/2 dacă 7 < = , < 20() 

ECUATI I OE G RADCL r 
PROBLE11E: 

1. Să se rezolve erua~ia: 10:x. - 80 = O 
2. Gt'tsiti solul ia ecuatici: 1,2x + 5,8 =- O. , 
3. Să SC facă schern.a Îogid\ ~i programul pentru 1'070 ). 

varea ecuat,iei do gradul I : ax + h - O. 
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SISTEME DE DOUĂ ECUATI I DE GRADUL I 
CU DOUĂ NECUNOSCUTE 

PROBLEME( 

Rezolvaţi sistemele de ecuaţii 2 

4. { 2,5x + 3,7y = 50 
1,8x -4,3y = 24 

o. { 5x + 7y = 10 
13x + 19y = 5 

6. Să se facă schema logică şi programul pentru rezol• 
varea unui sistem de două ecuaţ,ii de gradul I a cărui formă 
generală e te: 

{ 
ax+ by = e 

ex+ dy = f 

INTERSECŢIA A DOUĂ DREPTE 
PROBLEME: 

7. Să se calculeze şi să se afişeze coordonatele punctului 
de intersecţie al dreptelor de ecuaţii: 

y = 3x - 7 şi y = - 4x + 14 
8. Care sînt coordonatele punctului de intersecţie al 

dreptelor de ecuaţii: y = 5x -12 şi y = 2x - 53? 

ECUAŢIA DE GRADUL AL II-LEA 
PROBLEME: 

9. Rezolvaţi ecuaţia: x 2 
- 6x + 9 = O 

10. Să se facă schema logică şi programul pentru rezol­
varea ecuaţiei de gradul II: ax2 + bx + c = O 

I ECUAŢII 

11. Propuneţi cite un program pentru fiecare din 'inecu„ 
aţiile de mai jos: 

a) 5x + 7 ~ O c) ax+ b > O 
b) 3x-2 <0 d) ax+ h ~ o 
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GEOMETRIE PLANĂ 
FIGURI GEOMETRICE 

ÎNTREBĂRI: 

l. Care este instruc­
ţiunea cu ajutorul căreia 
putem desena un punct 
pe ecran? 

2. Cai·e este forma 
teoretică a liniei de pro­
gram şi ce condiţii tre­
buie să îndeplinească 
argumentele? 

3. Ce se înţelege prin 
modul grafic de folosire a 
ecranului şi cum este 
organizat acesta? 

4:. Instrucţiunea 

PLOT reprezintă grafic 
numai anumite numere. 
Ştiţi care Rînt acelea? 

5. Ins truc ţinnea folo­
sită pentru i:l realiza un 
segment de dreapta este 
DRAW. Ştiţi cum se 
realizează efectiv trasa­
rea unei linii din punctul 

de coordonate (x1, y1) in pm)<'Lul (x2, y2)? 
6. Cunoaştcţ.i altă metodă cn care am puten. cli>sena 

un segment de dreapta? Curn ar ar.'ita un astf<•l de 
program? 

7. Cunoaşte~i modul <le lucru al in::;tr·,1<'ţiunii DRAW? 
Mai precis, care sînt instrucţiunile necesare pent1•11 unirea 
următoarelor puncte: A(O, O), B(80, O), C(80, 60). 
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PROBLEME: 

1. Concepeţi un program prin cm•o să urmăriţi obt,incrca 
grafică a punctelor din colţurile ecranului. 

2. Propuneţi un program prin care să trasaţi axele de 
cootdonate care să plaseze ecranul în primul cadran folosind 
bucla FOR-NEXT. 

3. Executaţi un alt program penLI'u problema precedentă, 
folosind insLruct;iunile PLOT şi DRA W. 

4. Propunet,i un program cu ajutorul căruia să puLom 
trasa abscisa şi ordonata punctului A(120, 90). 

5. Vizualizaţi pe ecranul monitorului segmentul de 
dreapta cup1'ins intre punctele A(137, 77) şi B(167, 97). 

6. Concepeţi un program care să deseneze pe ecran s<'g­
mente orizontale (paralele cu axa Ox) cu lungimea de 50 do 
puncte. 

7. Rezolvaţ.i problema precedentă pentru segm<'nte VOI'· 
ticale (paralele cu axa Oy), cu aceeaşi lungime. 

8. Desenaţi un pătrat cu latura de 60 de puncte. Plecarea 
·e va face din originea axelor. 

9. Rezolvaţi problema precedeulă: folosind im!Lruc\imwa 
DRAW. 

10. Propuneţi un program care să deseneze'. două pătl'aLP., 
/ unul în celălalt, aşezate echidistant şi avind laturile de 30, 

respectiv 20 de puncte. Scrieţi şi algoritmul. 
11. Completaţi programul de mai jos, in aşa frl 1ncît f\ă 

aibă ca efect. <lei;enarea unui triunghi: 

10 PLOT 105, 11 
20 DRAW 22, -31 
30 DRAW -47, 16 
40 ......................... .. 

12. Întocmiţi un program pentru desenarea )JO ecran a 
unui dreptunghi ce are trei dintre vîrfuri în punctele A(100, 
100), B(180, 100) şi C(180, 160). Ce coordonate arc cel de-al 
patrulea vîrf ~ 

13. Completaţi programul problemei precedente de aşa 
natură incit desenarea pe ecran să se execute treptat, în 
timp şi color. 



14. Programul de mai jos are ca efect· cksenarcJa unui 
dreptunghi. Să se determine: 

a) ce dimensiuni are dr0pLunghiul? 
h) cc valori pot lua vi:u·iabilelc x ~i y? 

10 PLOT x, y 
20 Dn.\.W 25, O 
30 DH.A W O, -28 
40 DRAW -25, O 
50 DRAW O, 28 

15. întocmiţi un program pentru afişarea diagonalei 
ecranului. 

16. Desenaţi un pătrat cu latura de 30, avînd ca puncL 
de plecare pe A(50, 50). 

17. Reluaţi progl'amul de mai sus, folosind instrucţiunea 
.PAUSE pentru a vizualiza trasarea laturilor păLratului. 

18. Desenaţi un pătrat cu latul'a de 40, avind punctul tle 
plecare in A(100, 100). încercaţi ca vizualizarea să se facă 
treptat şi în culori. 

19. Propuneţi un program în care, plecînd din O (O, O) să 
afişaţi un dreptunghi cu diagonalele sale, ştiind că dimcn• 
siunile acestuia sint 80 şi 60. 

20. Ce instrucţiuni consideraţi că ar trebui folosite pentru 
afişarea unui punct aleatoriu pe ecran.? 

RELAŢJI METRICE 

PROBLEME: 

1. Ce instrucţiuni BASlC sînt necesare · pentru realizarea 
expresiilor geometrice cu care obţinem relaţiile metrice 
intr-un triunghi dreptunghic? 

2. Realizaţi forma BASIC pentru calculator• a expresiilor 
ariilor figurilor geometrice cunoscute: trîunghi, pătrat, 
paralelogram, dreptunghi, romb, trapez. 

3. Ce instrucţiuni BASIC sînt necesare pentru a putea 
introduce în calculator relaţiile în poligoanele regulate tnscrise 
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tn cercul de rază R (triunghiul echilateral, pătratul, hexa­
gonul) referitoare la laturi, apoteme şi supraf Pţe. (L, a, S) 

4. Scrieţi un pr0gram pentru cakulul unei laturi a unui 
triunghi, folosind teorema lui Pitagora generalizată. 

o, Să se calculeze expresia: 

c2 = a2 + b2 -2ab-cos x 

pentru valorile 21, -7, Pl/6; -9, 11, PI/3; 73, -18, PI/4 
date variabilelor a, b, x. 

6, Fie un triunghi dreptunghic ABC, avînd catetele de 
lungime b şi respectiv c. Să se determine lungimea ipotenuzei. 

7. Fie ABC - un triunghi dreptunghic, avînd o catetă 
de lungime b. Să se determine lungimea catetei c şi înăl­
ţimea coborîtă din vîrful unghiului drept, ştiind că piciorul 
acestei înălţimi se găseşte la distanţam faţă de B, iar lungL 
mea ipotenuzei este a. 

8. Fie un triunghi oarecare ABC, avînd lungimile latu­
rilor b, c şi unghiul dintre ele A. Să se determine lungimea 
celei de a treia laturi, aria şi perimetrul triunghiului, lun­
gimea medianei dusă din virful A, lungimea bisectoarei 
interioare a unghiului A. 

ARII 

PROBLEME: 

1. Propuneţi un program care să calculeze aria şi peri• 
metrul unui triunghi isoscel care are lungimea bazei h, iw 
laturile egale de lungime a. 

2. Tastaţi un program care să determine aria şi perimetrul 
unui triunghi dreptunghic ştiind că are catetele de lungime h 
şi respectiv c. 

3. Realizaţi un program care să determine perimetrul şi 
aria unui triunghi echilateral, ştiind că latura triunghiului 
are lungimea I. 

4. Intocmiţi un program care să calculeze aria, perimetrul 
şi diagonalele unui trapez dreptunghic, ştiind că are haza 
mare de lungime a, haza mică de lungime b şi înălţimea de 
lungime h. 
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o, Introduceţi în calculator un program care să afişeze 
aria, perimetrul şi diagonalele unui trapez, ştiind că are baza 
mare de lungime a, baza mică de lungime b, una din laturile 
neparalele de lungime c, iar înălţimea de lungime h. 

6. Scrieţi algoritmul şi programul pentru a afla aria, 
perimetrul şi apotema unui hexagon regulat de latura l = 10, 

7. Formulaţi un program care să determine lungimea şi 
diametrul cercului de raza r. 

8. Să se determine lungimea arcului de A radiani, aria 
sectorului AOB şi aria segmentului de cerc, S, intr-un cerc 
de raza r, cu ajutorul unui program. 

9. Găsiţi un program care să determine latura, apotema şi 
aria triunghiului echilateral, in funcţie de raza cercului 
circumscris R. 

10. Concepeţi un program cu .ajutorul căruia să aflaţi 
latura, apot„ma şi aria pătratului, in funcţie de raza cercului 
circumscris R. , 

11. Formulaţi un program care să determine latura, 
apotema şi aria hexagonului regulat, in funcţie de raza 
cercului circumscris R. 

12. Scrieţi algoritmul şi programul care să calculeze aria, 
perimetrul şi dia1onala unui pătrat de latură I. 

13. Să se scrie un program cu a1utorul căruia să se 
determine perimetrul, aria şi ipotenuza a, ale unui triunghi 
dreptunghic, atunci cînd se dau catetele b şi c. 

14. Tastaţi un program care să determine aria, peri­
metrul şi diagonala unui dreptunghi de lungime a şi lăţime b. 

tă. Să se calculeze aria, perimetrul şi diagonalele unui 
romb de latura l, atunci cîrtd se dă un unghi a al rombului. 

16. Arătaţi modul prin care putem determina aria unui 
dreptunghi folosind calculatorul. 
· 17. Întocmiţi un program care să arate modul tn care se 

află aria unui pătrat. 
18. Folosiţi un program care să arate cum se află aria 

unui triunghi, ştiind că b = 160, h = 120. 
19. Aria paralelogramului se poate afla folosind un 

program adecvat. Propuneţi un astfel de program. 
20. Pentru calcularea ariei discului există un program 

corespunzător. Recomandaţi-l! 

NOTĂ: Pentru rezolvarea problemelor_ 16~ 20 folosiţi 
unitatea de arie u2• 
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CERCUL 

ÎNTREBĂRI: 

1. Desenarea pe ecran a unui cerc necesiLă folosirea unei 
instrucţiuni. Care este aceea? 

2. Care este forma toretică a instrucţiunii? 
3. Ce condiţii trebuie să îndeplinească cool'donatele ·cen­

trului cercului şi raza acestuia? 
4. Ce relaţii putem stabili într•e coordonatele centrului 

cercului, raza şi dimensiunile ecranului? 
5. Ce instrucţiuni puteţi folosi ca desenarea pe ecran să Si~ 

facă color, iur viteza de tl'asare să fie mai lenUi? 
6. Ce instrucţiune puteţi utiliza pentru a desena pe 

ecran un arc de cerc? 
7. Care este forma teoreLică a ins truc ~iunii „D RA W•' 

în această situaţie? 

PROBLEME: 

1. Propuneţi o instrucţiune care să aibă ca efect dese­
narea pe ecran a unui cerc cu centrul in punctul A.(112, 65) 
şi raza d_e 30. 

2. Concepeţi un program pentru p1•oblema precedenLu : 
cu condiţ,ia ca pe ecran să apară şi centrul cercului. . 

3. Realizaţi un program pentru desenarea 1mui cel'c cu 
centl'ul in punctul A(l00, 100), de raza 50 şi avînd o Lan• 
gentă în punctul B(100, 150). 

4. La cercul obţinut în problema precedentă duceţi 
tangentele în următoal'ele puncte: C(100, 50); D(50, 100); 
E(150, 100). . 

5. In cercul cu centl'ul A(100, 100) şi raza R = 40 trasa~i 
diametrele paralele cu axele Ox şi Oy. 

6. Desenaţi un cerc cu ajutorul a două i,emicercuri cai•e 
pornesc din punctul A(40, 120). 

7. Trasaţi un cerc tangent interior la cercul din problema 
precedenta, în punctul A. 

8. Să se deseneze un disc negru in mijlocul ecranuluicu 
raza de 50. 

9. Construiţi 50 de cercuri concenttice cu lungimile razelo1· 
cuprinse înt1•c 1 şi 50, avînd centrul in punctul 0(127, 87) . 
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10. Observaţ I neo legătură ,intre programele de kt pro-
blemele 8 şi 9? ' 

11. Să se deseneze două cercuri concentrice cu centrul in 
punctul A(85, 70) şi razele de 41, respectiv 62. 

12. In punctul M(100, 80), trasa\i 5 cercuri conrcnlrirc· 
nchidistante, cu condiţia ca raza minimă să fie de 10, iar 
(·ca maximă de 50. Scrieţi algoritmul şi programul. 

13. Uniţi punctele A(155, 108) şi B(70, 80) printr-un arc 
de, cerc a căi•ui lungime să fie egalii cu a razei. 

14. Propuneţi un program prin care ă dispunem 5 ce!'curi 
de raza R = 5 pe o dl'eaptă paraleli'i cu axa OX ce L1·c·tP 
prin punctul 1\(0,23). avînd <listan\a între centre dl' ;~o. 

15. Cum , a m·uta programul dc· la problema pl'eePc!Pn Iii 
dacă dorim ca ecremile să fie dii-puse în lungul unei dr c•pk 
paralele cu axa OY ce lrece pl'in punctul .'\.(23,0) . , 

16. Se du cp1•c-ul cu centi•ul O(J::o, 90) şi raza clP GO: 
desenaţi un C'erc secant primului. de aceeaşi n1z[I, d„11· 
deplasat pc a-xa O'\ la disl.auţa dP :->O ll1 dreapta. 

17. Se dă ee!'cul cu ecntrul 0(120. 80) şi rnza d<' GO 
1 rasaţi un non c0rc secant pl'imului, de aceeaşi razi,,- dai' 
deplasat pe u:xa O Y la distant a de :~o în sus. 

18. Folosind inslrncţiuuile de ci<-lal'e „FOR" ~i „"'.'iE\'J'·', 
rnrercaţi să vizualizaţi pe ecranul monitorului 10 C't'I'<:Lrri 

ukatoarc cu raza R= 25. PropunP\ii o schemă logictt. · 
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GEOMETRIA lN SPAŢIU 

CORPURI GEO JETRICE 
ARII ŞI VOLl'ME 

Rezolvaţi p1·oblcmt>IR 1-!J, iull'oducînd valorile pe cure 
fo doriţi de la Lastur,1. 

PROBLEME: 

]. SP dă un cub de latura a. S;1 sP dPIPrmine Al, At, 
V, r " lungimPa raz1•i sfel'ei insni:;e, H - lungimea razei 
sferei <'ircums<·l'isP, d = lungimea 1liagonil.lei. Propuneţi ~che­
ma logică. 

2. Să sfl determine aria tolali'i, volumul şi lungimea dia­
gonalei unui paralelipiped cfreptnnghic, care are lungimea 
latul'ilor a, b, c. 

3. ~P dă o pl'ismă rP-gulată dreapt:1, avind haza un poligon 
cu n lb.turi, cu latura I, a cărui apo Lemă a bat.ei e te a. Ştiind 
că inălţimPa priSmPi este l, să se calculeze: aria laterală, 
aria tol:'dă şi volumul prismei. 

4. , r Jă o piramidă regulată, a, înd haza un poligon cu n 
lntul'i, de latura l. Ştiind că înălţimea prismei este I, iar 
apotema hazei a, să se calculeze: aria totală, volumul şi 
lungimea ruzPi sferei inscrise. 

o. Se cili un trunchi de pitami<li1, avind bazele poligoane 
1•egulate cu n laturi, şi înălţimea L Ştiind că.latura hazei mari 
est,J 11, latura hazei mici este l2, să se calculeze: aria late­
rală, aria totală şi volumul trunchiului de piramidă. 

6. r dă un cilindru d11Ppt, avînd lungimea generatoarei G. 
S:1 s<' dPlerm ine: aria laterală, aria t olală şi volumul cilin­
drului carr> are raza r 

7. ,\1 ~•' dt'lermirw aria lat<'ralii., ai·in totală şi , olumul 
conului cir<:ula1· <lr...-pt carp a1'P iniiltinwa I şi ram r. 

8. e dă un trunchi ~lP con avind i11ălt,imr.a I , iar r•azPle 
.oazdor• r1 şi respediv 1'2. Să sr. dPll't'mirH': ai·ia laler·ală, al'ia 
L, l;1r:i. şi "'!Olumul trund1iului clP con. 

9. S:1 se determine ai•ia şi , olumul 1m◄ >i ;:;fo1•p <k r·az:1 
r. Scrieţi algorit.mul şi programul. 
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REPREZENTAREA CORPURILOR 
GEOMETRICE 

10. Listaţi un program cu care să se deseneze un trunchi 
de piramidă patrulatPră rPgulală. 

11. Întocmiţi un program cu care să se deseneze un 
trunehi de piramidă hexagonală rPgulată. 

12. Lansaţi în execuţie un program care să deseneze JW 
ecranul monitorului un cub. 

13. lntocmiţi un program cu care să se deseneze un cub 
şi să !;:e sugneze expresia volumului acestuia. 

14. Scrieţi un program cu care să desenaţi o prismă tri­
unghiulară dreaptă. . 

15. Concepeţi un prngram cu ajutorul căruia să afi~ărn 
- o prismă triunghiulară oblică. 

16. Realizaţi un program care să deseneze o piramidă 
triunghiulară. 

17. Tastaţi la calculator un program cu care să se desenezP 
o piramidă patrulate>ră regulată. 

18. Propuneţi un şir de instrucţiuni într-un program cu 
care să se afişeze pe ecranul monitorului o piramidă hexa­
gonală regulată. 

PROIECŢII 

PROBLEME: 

ţ. Rralizaţi un program care să proiecteze în planul ori­
zontal un cerc aflat pe un plan înclinat sub un unghi O < a < 
< 90°. 

2. Concepeţi un program cu ajutorul căruia să puteţi 
proiecta în planul orizontal un semicerc aflat pe un plan 
înclinat sub un unghi O < a < 90°. 

·3. Dindu-se un cerc care se găseşte pe un plan înclinat 
sub un unghi O < a < 90°, 1ncercaţi să realizaţi un program 
care să proiecteze acest cerc în planul vertical. 

4. Găsiţi un program care să proiecteze in planul vertical 
un semicerc. 

5. Proiectaţi pe ecranul monitorului umbra unui cerc 
ale cărui coordonate sînt date de la tastatură. 
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DESFĂSURAREA CORP RILOR 
' GEOMETRIC.E 

PRODLEME: 

l. Desenaţi cu ajutorul calculatorului un cilindl'U J,~ 
razii r = 28 şi înălţimea h = 100 şi apoi desfăşuraţi-l! 

2. nealizaţi un program care să deseneze un cilindr•u 
oblic cu raza I' = 40 şi înălţimea h = 20. 

3. Dindu-se un cilindru circular drept cu raza r = 40 ş, 
înălţimea h = 120, încercaţi să-l desenaţi şi să-i faceţi desfă­
şurarea. 

11. Concepeţi un program cu ajutorul căI'uia să puteţi 
<lesona un trunchi de con cfrcular d1•ept cu înălţimea h = 100, 
raza hazei mici r = 30 şi raza bazei mari R = 60 şi desenaţi 
apoi şi desfăşurarea acestui trunchi de con. 

5. Găsiţi un program cu ajutorul căruia să puteţi desena 
pe ecranul monitorului un con circular drept de inălţimP 
h = 120 şi razu r = 1~ şi desfăşurarea lui. 



.TRIGONOMETRIE 

FU ICŢlTLE TRIGO ·oMETRICE 

J TREBĂRI: 

6. Dar cea df.• l 1·ansformarc a 
radiani? 

1. .Enum.erati func1 i­
ile ~1·igonometri'cc i-Lmli 
aLe la matemaLică în 
t·ursul gimnazial. 

· 2. Care esln fornia de 
prezentare a comcmzii 
pentru fiecare cl-in H<' c~Le 
hrnctii? · a: Cm•e E'SLf' Ullitu­
lca de măsur:1 ln care 
esLe exprimaL unghiul 
funcţiei trrgonc,meL1·icr 
dnd lucram cu cakula~ 
torul:' 

4. Cc altă unitalf' dE· 
măsură aţi învăţat pentru 
a e:s:pl'ima mărimea un­
ghiurilor şi a arcelor? 

5. Care este formula 
de transfol'mare a radia­
nilor în grade ·exagesi­
male? 

gradelor sexagesimale ln 

7. Care este tipul de paranteze utilizat pentru a exprim~ 
argumentul unei funcţii trigonometrice? 

• Ce puteţi afirma despre numărnl „PI"? 

PROBLEME~ 

1. Determinaţi. valorile lui siu x ponlru următoarelo 
lmghiuri dato in radiani: O, PI/6, Pl/4, PI/3, PI/2, PI. 

2. De asemenea, pentru funcţiile cos x şi tg x. 
3. Calculaţi în modul direct valoarea expresiei: 

sin(2*PI - 2,iiJ->l/3). 
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4. Concepeţi un prog1•am in BA IC prin care să obţineţi 
pe ecran trei coloane, astfel: ' · 

- pe p1'ima •a apără toale unghiur1lr> elf' la O la 90 (în 
grade sexagesimale); · 
· - pe a doua să apară unghiurile corespunzătoare ca 
mărime celo1• din prima coloană, exprimate in radiani; · 

- pe a treia să fie afişate valorile sinu ului fiecărui 
unghi trecut în Labe]. 

o. Realizaţi un program asemănător cu cel precedent prin 
care să afi,,aţi toate valorile funcţiei CO' x pentru unghiurile 
dP la O la 90 grade, din cinci în cinci grade. 

6 Cum va arăta programul de la problema „4", dacă 
dorim să obţinem încă două coloane cu valol'ile cosinusului şi 
ale. tangentei pentru fiecal'e din unghiurile date? 

7. Afişaţi valorile funcţiei sinus ale unghiul'ilor cuprmse 
intre 1° şi 89° din grad in grad şi trasaţi graficul. 

• De asemenea, valol'ile funcţiei cosinus ale unghiul'ilor 
cuprinse înt11e 1° şi 89° din grad in grad şi trasaţi graficul. 

9. Tipăriţi valorile funcţiei tangentei ale unghiurilcir 
cuprinse intre 1° şi 89° din grad in gl'ad şi trasaţi graficul 

10. Expuneţi pe ecranul unui monitor valorile funcţiei 
contangentă ale unghiurilor cuprinse intre 1° şi 89° din grad 
tn gtad, şi trasaţi graficul. , 

11. Concepeţi un program prin care să s~ afişeze valorile 
funcţiilor trigonometrice din minut în minut., începind dn la o 
anumită valoare o argumentului. 

REZOLVAREA TRIUNGHIURILOR 
DREPTUNGHICE 

PROBLEME 

1. Folosind funcţiile trigonometrice, întocmjţi 1111 prn­
g1·am prin care să se cooslruiască triw1ghim•i dreptm,ghicc 
i:U aceeaşi ipotenuză şi un unghi ascuţit dat. "'e d u valol'Î 
intre 5° şi 85°, din 5° in 5°. 
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.. 2. ,Tastaţi \lll program unde, folosind cercul şi funcţi-ile 
trigonometrice, să se construiască mai multe triunghiuri 
dreptunghice cu aceeaşi ipotenuză şi cu un unghi ascuţit 
luind valori din 10 in 10 intre 5b şi 355°. 

3. Determinaţi unghiurile unui triunghi dreptunghic, 
cunoscind ipotenuza (a) şi o catetă (h), folosind instrucţiunile 
unui program. 
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DIVERSE 

PREZE NTAREA îN CULORI 
A PROGRAMELOR 

1„ TTREBĂRI: 

Putem utiliza un tde­
Yizor sau un monitor 
color şi, in acest car., 
lucrul cu caleulal.orul 
devine mai plăcut, 
fiindcă acesta permile 
colorarea ecranului,. a 
caractei•elo1· numerice şi 
alfabetice, a g1·aficclor 
ele. 

1. Prin actionareH în 
anumite inslrucţiuni a 
tastelor de la O la 7 Rr 
obţ.in opt culo1·i. Dacii le 
ştiţi, explicat,i-k ! 

2. Cum apar acrsle culori pc monitorul alb-negru :1 

3. Cele opt culori pot fi ulilizate ca argumcnL la urwtc 
i11strucţ.iuni. Care sint acestea? 

4. Pr•ezentaţi formele generale ale acestor iuslruc·t,1Uni. 
o, Exccuta\i programul de mai jos şi notaţi ce culoi•i i-e 

ohţin pc contul'ul ecranului (bordura lui) dacă tasln !,i :, 
BORDER 1, DORDER 2, BORDER 3, BORDE lt 4 
BORDER 5, BORDER 6, BORDER 7, BORDER O. 

6. Procedaţi la fel pentru: PAPER 1, PAPER 2, P \ 
PER 3, PAPER 4, PAPER 5, PAPER 6, PAP l•~H 7, 
PAPER O. 

PROBLEME: 

,; 1. Tastaţ,i o comandă care să afişeze pe ecl'anul mo111Lo 
rului cuvintul „ŞCOALĂ" de culoare neagl'ă pe mr fond 
galben. ·, ,.,., ·.1/:,_ ·· ··,. .. · ,..rit .-:11'.... 

l 2. In exe~plul precedent inlocuiţi _pe zero de ln I K 
cu µumerele 1, 2, 3, 4, 5, 7. Ce observaţi ? 
f1Wţî ' ,, 
'. ,4_2 



3. SCI•ieţ.i un program in care mesajul „MIRCEA' să 
devină clipitor (să pîlpîie ). 

11. Propuneţ,i programe în cai'e perpetuarea culorilor să se 
facă reped(), ritmic şi cu mai puţine tastări pentm BORDER,, 
PA.PER, 'INK. 

5. Aplicaţi conţinutul problemei precedente pentru ins­
trucţiunea PAPER. 

6. încercaţi încă odată pentru instrucţiunea INIC 
7. Cînd pomiţi lucrul, la caJculator, puteţ,i începe cu o 

instrucţiune de acest gen: DORDER 2: PAPER 1: INK 7 
sau 10 BORDEn 1: PAPER 5: INK? 

8. Cum veţi proceda ca să afişaţi în mijlocul ecranului 
mesajul „IULIA" cu litere albe pe fond vm•de? 

9. :Modificaţi prog1'amul pI'ecedcnt, astfel ca mesajul 
nostru i;ă devină clipitor. 

10. Compuneţi un program ca în puncLul de coordonate 
(5, 10) al monitorului să apai•ă mesajul clipitor „CHINDIA'' 
cu litere albe pe fond negru, folosind alte instrucţiuni ca 
pînă acum. 

11. Acelaşi program, dar să inversaţi culorile. 
12. Găsiţ.i o nouă variantt1 în care mesajul •,,CHINDIA" 

:;ă apară cînd normal, eîud clipitor (p1lpîind). 
13. Scrieţi un program care să prezinte pe ecran, SQb 

formă de benzi verticale, culorile curcubeului. 
H. Concepeţi un program prin care să obţ,ineţi pe ecran, 

separat, culorile violet şi portocaliu. 

EFECTELE SONORE ALE CALCULATORULUI 

i "OŢIU;'\11 TEORETICE : 

- Unele interpretoare BASIC, cum sînt cele folosite la 
calculatoarele româneşti HC-85, CIP, HC-90, TIM-S, a MIC 
etc. cît şi cele străine SINCLAIR SPECTRUM, COBRA 
etc., au facilităţi muzicale. Fiind înzestrate cu un difuzor 
s1nt capabih~ să p!'oducă multe melodii pe placul tuturor: 



* * * 
- Prouuceyea sunetelo1' se face cu instrucţiunea BEEP o 

- Forma generală a instrucţiunii este: 
nr. linie BEEP d, i. 
unde: d - reprezintă durata în secunde a sunetului res­

pectiv şi este o constantă, variabilă sau expresie numerică. 
Durata în secunde are valori cuprinse intre O şi 10; 

i - indică înălţimea sunetului (frecvenţa) şi este o cons­
tantă, o variabilă sau expre!>Îe numerică. Se măsoară in 
semitonuri şi are valori permise intre - 60 şi + 69. 

- Folosirea unor valori în afara limitelor produce o 
eroare care se soldează cu întreruperea execuţiei şi apariţia 
pe ecranul monitorului a unui mrsaj de eroare. 

CODIFICA.BEA NOTELOR 

Pentru a înţelege cu uşurinţă ce urmează trebuie să ne 
imaginăm claviatura unui pian. 

Corespondenţa dintre valo1 ile lui i şi gama muzicală 
(temperată) este dată de următoarea regulă: 

Notei DO din octava 1 (DO central de pe claviatura unui 
pian) îi corespinde valoarea O (vezi figura) mergînd în sus 
(DO#,' RE, RE# ... ) se creşte valoarea lui icu cite o unitate, 
mergînd în jos (SI, Slb, LA ... ) se scade cite o unitate, pînă 
la limitele date mai sus, care depind de claviatura pianului. 
Prec·izăm că în gama temperată DO * este aceeaşi cu nota 
REh etc., rrspectiv, diezii şi bemolii au ca efect adunnri>a 
sau scădrrea unei unităţi la valoarea corespunzătoare notei 
(similar ca la pian) . 
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PROBLEMEs 

1. Ce formă vom atribui unei instrucţiuni pentru a obţine 
sunetul DO, pe durata unei secunde? 

2. Dar pentru a obţine sunetul RE cu durata de 0,2 se­
cunde? 

3. Idem, pentru sunetul LA cu durata de 0,2 secunde. 
4. Propuneţi un program prin care calculatorul să execute 

gama DO MAJOR, unde durata sunetului să fie de 0,2 secunde 
5. Alcătuiţi un progtam cu două linii pentru ptoblema 

precedentă. 
6. Formulaţi un mic progl'am unde calculatorul să cinte 

arpegiul gamei DO MAJOR într-un tempo de optime. 
7. Completaţi progtamul problemei precedente de aşa 

natură, incit să e obţină arpegiul gamei DO major in ambele . 
sensuri . 

• Tastaţi un program in care calculatorul să redea 
arpegiul gamei DO major în ambele- ensuri, in octava a 
doua, in tempo de 0,2 secunde. 

9. Concepeţi un program cu un număr cît mai mic de 
linii pentru ptoblema precedentă. 

10. Incercaţi generalizatea problemei precedente referi-. 
toare la schimbarea octavei. 

11. Continuaţi generalizarea problemei anterioare, extin­
zindu-vă şi la durată şi înălţimea sunetului. 

12. Scrieţi un program in urma căruia calculatorul să 
redea gama DO major în ambele sensuri in tempo de o optime 
(0,2 secunde). 

13. Ex~mplificaţi un program prin care calculatorul să 
producă note din ce in ce mai acute, pînă la limita posibili­
tăţilor acestuia. 

14. Propuneţi un prog1•am care să geneteze sunete de 
durate şi înălţimi aleatoare, pe un timp nedefinit apelind la 
comenzile BEEP şi RND. 

15, Parcurgînd instrucţiunile programului d , mai jos 
\'1: ţi recunoaşte o melodie cunoscută. 

5 READ O, p, fa, ol, la, si, do, re 
8 DATA .2, .4, 5, 7, 9, 10, 12, 14 

10 BEEP 0,fa:BEEPO, fa:BEEP'p, fa : BEEPp, la 
20 BEEP O, sol · BEEP O, sol : BEEP p, sol : 

BEEP p, la 
30 BEEP p, la: BEEP p, la : DEEP, p, la 
40 BEEP p, fa · BEEPO, fa : BEEPp,ra : BEEPp,lo 
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16. ExecuL1nd programul de mai jos, veţ,i obţi:ric ca 
efect o melodic care va imita risul. 

1.0 FOH I = O TO 1000 
20 LET A = COS I + 0.5 
:-:JO BEEP .1, -10*A + 1: BEEP .1, -20~.A + 1 
4.0 BEEP .1, -30*A + 1 
50 ' EXT I 

17. Trn,taţ.i programul care codifică partitm•a cin tecului 
"CUCULE. PASĂRE SURĂ!", clupă IOAN D. CIIIRESCU. 

1 ' . ConrepP\,i, folosind inslruqiunile de ciclare·, un pro • 
gram pentru rcpl'odncet('a gamei in una din cele noui\ octavr 

19. PenLru reproclucetea arpegiului în diferile octan\ 
realizaţi un prng1•am adecvat. 

20. De enat i pOl'tatinil si , izualizal i notele reprod us<i în 
gamă, în o<:La{·a a 5-a, taslînd un prl{gram co1•espunzi.Hor. 

21. Rcaliza(.i un program pentru vizualizarPa notPlor 
care se inlonează prin ac(ionarea tastelor 1-8, ea la daYiH 

· tura unui pian 

SlTlJAŢ CI ALEATOATIE 

I NTREBAnc: 

1. Ce semnifieatie arc in limba J'Omâni\ cu \·în tul .,nkato1·" i' 
2, Dar in mat~matică „variabila aleatoare"? · 
3. Cind utilizăm functia RND. rezultatul ,·a fi Llfl numor 

a.leato1'. Ştip în cc inter~al vor fi cuprinse? 

PROBLE11E: 

1. Propuncţ.i un program rare să generPzc z.ecc n 11 ,, r•r c 
aleatoare. 

2. Formulaţi un program prin care să generă.ni 10 11111rd'rt' 

aleatoare cuprinse intre O şi 5, adică (0,5). 
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3 .. Concepeţi un mic program care să genereze 10 numere 
aleatoare cuprinse intre O şi exclusiv 8, adică [0,8). 

4. Încercaţi un program care să genereze 10 numere 
aleatoare cuprinse intre 10 şi 175. ln această situaţie numerele 
vor fi cuprinse între O şi 166, dai• niciodată 166. 

PROGRAtvlE DIVERSE 

. :PROBLEME: 

1. Ce instrucţiuni vom folosi şi introduce în calculaLor 
pentru a obţine zgomotul unui tl'en în mişcm•e? 

2. Cronometru - Ceasul care conferă o anumită frec­
venţă apariţiilor elementare intl'-un calculator personal 
poate, în particula!', să servească drept ceas ln sens clasic. 
Se pot astfel măsura duratele din secundă in secundă. 

La calculatoarele HC-85 şi TIM-S acest lucl'u se reali­
zează ciLindu-se adresa de memorie 23672. 

3. Concepe\,i un prog1•am de simulare a aruncării a două 
zaI'uri. 

4. Concepeţ, i un program prin care să obpnem conversia 
din grade celsius în grade Fahl'enheit. 

5. Probabilitatea de apari ~ie a ,,capului" şi a „pajurci" 
la aruncarea unei monede se poate determina cu ajutorul 
calculatorului. Propuneţ.i un pl'ogram. 

6. HC-90 poate deveni şi maşină de scris. Cunoaşteţi 
programul? Dacă· da, propuneţi unul! 

7. Folosind instrucţiunile LET, PRINT, PAUSE, GO TO, 
întocmiţi un program·cu care să simulaţi al'uncarea a două 
zal'uri. 

8. Concepeţi, apelîn<l la instrucţiunile de ciclare, un 
program cu cai•e să verificaţi „Legea nume!'elor mal'i". 

9. Tastaţi un program pentru întocmirea unor variante 
de PRO OSPORT. . 

10. întocmiţi un program pentru „extragerea" dintr-o 
urnă a „n" bilP în vederea completării unor „a" variante la 
LOTO sau PRONOEXPRES. 

11. Încărcaţi un program caro să permită scrierM textelor 
,,LA MULTI ANI" începînd din punctul A{8,5) şi „ILINCA" 
din puncLul B(10,8), unde caractetcle textului să apară 
'progresiv pe ecran pe măsură ce curso1•ul avansează. 

12. Concepeţi un program care să permită scrierea unui 
text care să pm'cul'gă ecranul pe linia 20 „L ·FORMATICA". 
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FAZA NAŢIONALĂ A CONCURSULUI DE 
INFORMATICĂ PENTRU CLASELE V-VIII, 

DE LA NĂVODARI, (15-25 IULIE 1989) 

CLASA A V-A 

Să se scrie un program carP să grnerezP aleator trei 
numere naturale x, y, z mai mici clPcit 100, diferite de zero şi 
să se afişeze suma inverselor lor sub formă de fracţie 
ireductibilă, adică: 

CLAS.\ A VI-A 

a 1 1 1 -=-+-+-! 
b X y z ' 

Să se elaboreze un program pentru a calcula şi afişa 
anul, luna, ziua, ora şi minutul revrnirii unei racht>te pe 
piimînt ct.noscînrlu•se anul, luna, ziua, ora şi minutul ple­
cării şi durata zborului acesteia in minute. Zborul durează 
C! l mult un an. 

CLAS\. A VII-a 

Să se scrie un program care citind o secvenţa de n numere 
naturale mai mici sau egale cu 100, (a < 20) şi numărul 
natural A, să se insereze între două componente vecine, a 
căror diferenţă în valoare absolută este mai mal'e sau egală 
cu A, partea întreagă a mediei aritmetice a lor, pină cind 
va rezulta o secvenţă ele numere naturale în care diferenţa 
tn valoare absolută intre oricare două elemente vecine să 
fie mai mică decît A. 

CLASA A VIII-A 

Se dau trei perechi de numere (x1, y1)~, (x2, y2), (x3, y3), 
care reprezintă coordonatele a trei puncte în plan, unde xi, 
yi E [1, 150]. Să se scrieîun progl'am care verifică dacă acE>stea 
pot forma un tl'iunghi şi, în caz afirmativ, să se dese,wr.r şi 

să se calculrze suprafaţa acestui triunghi şi să se determine 
natura sa: isoscel, echilateral, dreptunghic. 
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RĂSPUNSURI 
TEORIE 

INSTRUCŢIUNI ŞI PROGRAME 
ÎNTREBĂRI: 

1J 1. Calculatorul poate 
-, fi folosit prin interme­

diul comenzilor/instruc­
ţiunilor. 

2. O comandă dată 
intr-un program se 
numeste instructiune si 
se referă la o 'singură 
operaţie ce corespunde 
unui pas elementar din 
rezolvarea unei pro­
bleme. 

3. J nstrucţiunea este 
formată dintr-un „cuvînt­
cheie" si unul sau mai 
multe ârgument 0

• ,,Cu­
vintul-cheie" defineste 
prin intermediul limhii 
engleze numele instruc­
ţiunii. 

Argumentul unei in­
strucţiuni fiind o con­
stantă, o expresie, o 
condiţie, un mesaj, un şir 
de caractere, o funcţie 
sau o comninaţie a ace• 
stora. 

4. O instrucţiune are următoarea structură: 
n instrucţiune argumentul 
unde: 
n - reprezintă eticheta liniei care indică ordinea de 

intrare în program; 
mnemonica - indică tipul instrucţiunii care se va executa; 
argumentul - reprezintă informaţiile necesare realizării 

instrucţiunii sub formă de constante, variabile sau expresii, 
Exemplu: 10 LET x = 8. 
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5. De două f eluti: 
a) nenumerotate - adică, comenzi; 
b) numerotate - adică instrucţiuni })I'Opriu-zise. 
6. În cadrul unei instruc\,iuni argumentele sînt separate 

p1•in separatorii: 
- virgula; 
--- punct şi vfrgulă. 

7. Comando. se execută imediat după tasLarca lui cn ~i 
nu se stochează in memo1·ia. ~alculatorului. 

Instruct,iunea nu :o ex(icută imediat, ci se slochează ca 
linie de program in memoria calculatorului şi se poate executa 
p1·intr-o comandă RUN Ol'i de cite ori se doreşte acest lucru • 

• ATENŢIE: 
Taslnrea lui Cn este obligatorie atît la lel'minarea unoii 

comenzi cît şi la terminarea unei linii program. 
9. O linie program continc una sau mai multe instruc­

ţ.iuni scpal'ate prin două puncle {,, : "). 
10. Numerele do linie lrehuie şă fiP iulregi şi cuprins•· 

intre 1 şi 9999. 
11. Liniile de program, în practică, se notează din 10 in 

10, croind astfel posibilitatea inserării cu uşW'inţă a unor 
noi linii. 

12. O comandă devine illfd,rucţiunc cîn<l linia primeşt,, 
un număr de ordinu, adică o etichetă. . 

13. Progra.mulcnprindc o mulţime de instruc ţiuni/comen;r,i 
serise într-un limbaj pe care U înţelege calculatorul. 

14. Programulreprczint:l dPscrierca unui algoritm alcătuii 
pentru rezolval'ea unei anumite probleme, cu aj.utorul inii­

. t1;ucţiunilor unui anumit limbaj. 
15. BASIC, PASCAL, LOGO, COBOL, FORTfiAN , 

dBASE, C. 
16. Pentru a execuln un program Lrebuie folo ·iLă ,.,,_ 

mnnda RU . . 
Forma generală esle : 
- RUN - pentru a executa tot programul; 
- n UN ul'mat de numărul liniei - eînd vr0m să exr_w11-

tăm un program incepîncl cu o linie om•er;are. 
17. Această insLrucţiunc este CL . 
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ALGORITMI. CHEi\lE LOGICE 

11 TREBĂIU: 

1. Prin „algoriLm" so înţeleg<' o sccrnnţă finiLu şi ordo­
nală de operaţii care, pornind de la o mulţime finită de dal.e 
initiale, prin aplicarea unor ra\.ionamonto, operaţ,ii, transfor­
mări, conduec la o mul\,imo finită de rezultate. 

2. •Se colllpunc din unul sau mai mul\i paşi ,un 11a~ 1·cprc~­
lfmt1nd el'f'c•lunroa unf'i singure <•prwaţ.ii din şirul cdor cart' 
tic,rn pun al~nrit nrn I. 

3. Algm·itnllll lui Euclid. l'ulof-il . pentru oh\uierc·a 
f m.m.d.c. a dnu[1 m1mt're nnlu..alP. ~\lgoritmul îrnpf1rţirii 
mlrf'gi a douu numere naturali· Pl1·. 

4. a) Gl'llf'1•alilat.P-a (uniwrfsnlilaLPH) 
Un algoritm <'filP. uLil dacr, rPzold nu numai o p1•flblc,mi'i 

parliculan1, L'lll1<·1·Pt r1, ci o înl,·Ntgii da.-i\. dP prohkrnf' asPm[1 
J1;'iloare; 

b) Finiludi1ll· oficacilnlP ndil'ă algorilnrnl s:1 H· 

INm ÎllC dupu lll1 llllllliU' fil}iL d(• O[){'J'a\ii; 
c) SimplitalP ~i claritate - :11 fil' descri · dl mai simplu, 

11;cn· <le înţdPs. prP<·i · ~i clar. '[t fiP unic în <l e c1•ien•; 
d) Co1•e<:til mlinea - adică să 1·rzolve coreel orivl· pro­

blc·mă din c·ht8H dt' prohkmc la care• sr referă: 
5. Opna\.ii clP calcul - cf Pct.ucază c·alculele imli1,;.alP de 

i,lgoritm; Op0raţ. ii de decizie cm·<· clcterrnină valoarea de 
ndc,ăr a pr(lpnziţi,i i. 

6. AlgoriLrn ii liniari - sînl 1·Pi ulcătuiţi numai din ()pe• 
raţ ii de calcul: 

Algoritmii c·u rnmific aţ.ii - Rînl ePi care cuprind ~i opc• 
ratii <le cakul ~i opera\ii de dt>1 ·izi.f' 

7. - limhajnl conyenţional (pRc·udocod); 
- scheme lf,giL·c; 
- limbaj alg1 ,ritmic; 
- tabele de decizie; 
- diagrame dn structură . 
• Este repl'ei':ontarca prin schemo logice. 
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9. Schema logică este alcătuită din blocuri i care se 
stabilesc l~gături orientate cu săgeţi. Blocurile au diferite 
forme grafice. 

~ r . : l 
10. Bloc t+irminal 

r0. 
/ l:.t>.1e J 
/ R'=c.~'\l>-."'i'e / 

[J: I] 

!Bloc d calcu( 

IBlor de decizie 

Bloc . de in­
trare 

Bloc t1 ieşir 

!Bloc de pI'oce­
dură 

11. Legătura se face cu săgeţi, avind ciruitul de sus in · 
jos. Cind nu e poate evita intersectarea săgeţilor, se apelează 
la un conector care se reprezintă printr-un cerc cu un număr 
tiau·literă in interior. ce ta permite întreruperea cireuitu ui: 

AFIŞ1 RE PE E R 

l TREBARii 

1. ceste emn pot fi: litere, cifre, ~imboluri , punct 
grafice. 

2. Avem 704 căsuţe aranjate în 22 de linii şi 32 d coloane, 
care sint numerotate de la 0-21 pentru linii (de su" in jos), 
jaI' coloanele de la 0-31 (de la st.înga la dreapta). Originea 
se află in colţul stinga sus. Folosirea ecranului !11 acest mod 
se numeşte modul text. 

3. Este un pătt•at cu latura rlo 8 punc.t.e mici ln inte• 
riorul acestol'a apar cifrele, lit,erele etc. 
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4. Instructiunea folosită este PRINT AT, care în limba 
engleză insear,-;_nă „tipăreşte (afişează) în locul". Instrucţiunea 
are forma: n PRINT AT a, b; c, unde: 

n = numărul instrucţiunii (eticheta); 
a = numărul de linie unde se doreşte tipărirea; 
b = nu m urul de coloane unde se doreşte tipărirea; 
c = reprezintă caracterul ce urmează a fi tipărit in locul 

stabilit. 
o. Are ca efect afişarea pe linia 5, coloana 13, a numărului 

157. 
6. Va apărPa in căsuţ.a aflată pe linia 9 şi coloana 16, 

numărul 8, cat·e este valoarea variabilei x. 
7. În pl'ima instruc ~iune apare „x" in punctul de inter­

secţie a liniei 10 cu coloana 21, fără comanda RUN, ci numai 
cu CR şi poate fi folosită numai o singură dată, dacă se 
lucrează in modul direct. După executarea comenzii, in­
strucţiunea dispare din m emoria calculatorului. La a doua 
instrucţiune se tastează RUN şi CR şi programuf rămine 
1n memoria calculatorului. 

8. lncepînd cu punctul de coordonate (10,21) va apărea ' 
cuvintul „ClIINDIA". 

9. 10 LET x = 1989 
20 PRINT AT 9,16; ,,x = "; x 

10. 10 LET A = 17 + 999 
20 PRINT AT 8,14; ,,17 + 999 = "; A 

PROBLEME: 

11. 10 LET X = 10 
20 LET Y = (9 * x ţ 2)/3 
30 PRINT AT 6, 10;,,Y=";Y/ 

12. 10 LET X = 625 
20 LET Y = (4 * SQR X)/2 , 
30 PRINT AT 7, 13; ,,Y = "; Y/ 

13. 10 PRINT AT 11,16; ,,A" 
.. 14. Instrucţiunea PRINT TAB deplasează cursorul în 
cadrul aceleiaşi linii, in coloana specificată şi tipăreşte lista 
de caractere dorită. Cursorul se deplasează pe linia următoare 
în cazul de excepţie cind poziţia de tipărire specificată se 
află inaintea poziţiei de tipărire actuală. 

53 



15. Inst1•ucţiunea' este: 
PfiINT TAB coloană; listă 
- ,,coalo ana" este numi.îrul coloanei din cadrul liniei 

curento unde se doreşte tipărirea; 
- ,,lista" reprezintă şirul de cararterr> <'f' urmează a fi 

tipărit incepînd cu coloana stabilită. 
IG. 10 PRINT AT 3,1; ,,ŞCOALA''; 
17. 20 PRINT TAB 1G; ,,ELEV" 
Elementele de tipăril'e care urmează ius t1·w~ ţiunilor TAB 

sau AT sînt de obioei Lerminate cu,,;". Dac ă s-ar folosi ,,," 
sau nimic, cursorul, după ce este poziţ, ionat , se deplasează . 

18. Folosim instrucţ,iunea PAUSE a; rare opreşte execu -
ţia pe o durată de a/50 secunde. 

19. Forma teoretică este: 11 PAUSE a , un<fo 
n - numărul de linie 
PAUSE -instrucţ,iunea 

a - numărul p.erioadelor do baleiaj nk Per·anului (20 m~ 
pentru fiecare ecran). 

20. 10 PAUSE 50 
21. 10 PAUSE O - opreşte execuţia programului defi­

nitiv. 
Valoarea maximă a variabilei a este de 65535, adică apro­

ximativ 22 de minute. 



ARITMETICĂ 
JUMERE 

Î TREBĂTU: 

-1. InsLrucţ.iunua utilizatu. c~tr.: Pfll 1T, 

2. Formn gc1H•1·alu c~tc: 

n PRlNT a 

uude „n" reprezilltu numărul ele li11ic şi „a" o variaLib uurrHi~ 
ridi (un număr 1•c[d); precizăm că în locul lui „a" puL0.m 
av ca şi o variahilă Lip şir ( Lle cai•ac t.crc) no Lată „a$", Mu. 
chiar un text (mesaj) introdus intre ghilimele. Pr.nlru Q 

inţelege, rulaţi mmătoarele programe: 

10 LET a= 7 10 LET A$ = .. ŞCOI\L'\" lOPRI 1 1,.\ t •L 

20 PRINT u 20 PRI TA~ 

3. O alt;, for111(1 este: 

PRI:'-1 '] H 

ciud calculaLoruJ m;Le utilizat în modul direct. e ob:-e1·vă 
eă nu mai avem număr de linie (eLicheLă). 

1. Comanda PRINT devine instrucţiunea PRI '1 dud 
linia primeşte un număr de ordine (etichetă). 

PROBLEME: 

l. Tipărirea nu mămlui 13 ,.c face prin comanda l 

PRINT 13 

lhq.Jă aceasttt cun1andă nu uitaţi să apăsaţi tasta „CR" t 
2. Afişar~a se face prin comanda: 

PRINT „Chindia" 

3. Pcntm început, cel mai siri1f.Jlu program est<.:: 

10 PRINT 211 2 3 4. 5 6 7- 8 9 10" 



4, Dacă dorim ca numerele . J tj,3 
scrise pe aceeaşi linie propunem: 

10 FOR X - 1 TO 10 
20 PRINT X: , ,,; 
30 E-XT X 

Tn·caz11l în cal'e Vl'Cm cn nunwrdP 
si'i fie seri:,;<! pc o singură coloană v1Jm 
s,·.ri": 

10 Fon X = 1 TO 10 
20 PRL T X 
30 ·EXT ~ 

o. 10 PRI NT .,TIRGO\'l Ş'l E" 
Pentru a sc1•ie cu litere mari ţmern ap/h;ală tot timpul 

tasta „CS" sau trecem în modul .,C'' prin apăsar<'a simultană 
,l tasLP lor „C " şi „2". 

6. Avem mai multe po. ib.i.lilăţi tlc a rt>zolva problema; 
propunem două dintre ele: 

a) 5 FOR X --= O TO 4 
10 READ A 
20 PRI NT : ,, '' ; 
35 IEXT X 
i'J.0 DATA 5, 7, -18, 0.3G, 2346 

b) 10 PRI T „5 7 -18 0.J6 2346'' 

7. PRINT SQfi(2) 
PRINT SQR(3) 
PRI 1T QR(5) 

Dacă dori.ro să utilizăm „MOD PROGR.\M" pt.11tem 
srrie: 

10 LET A= 2 
21) PRINT QR(A) 
30 LET A= A+ 1 
1.0 GOTO 20 

C11mpuleJ'ul va tipări r0zultat,e pînă 11în1l il ,nrn opri CIJ 
e,)manda „STOP" I 

8. t 11 pot fi scrisP, dar pot fi „apro.· imat,/' numerele perio­
dice simplH: 1,(3) sau O,(G). P11ntru 11 obţine v~lorile lor 
tu,;taţi: 
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9. - Pe linie - Pe coloană 
10 FOR B = 1 TO 10 10 FOR B = 1 TO 10 
20 PRINT „ELEV ... "; 20 PRI1 T „ELEV" 
30 NEXT B 30 EXT B. 

10. 10 FOR Q = 1 TO 1000: PRINT Q: NEXT Q 
e observă că după ce ecranul se „umple", pentru a vedea 

ce conţine următoarea „pagină" , trebuie ă apăsăm o tastă 
oarecare. 

11. 10 FbR Q = - 235 TO 281 
20 PRINT Q 
30 NEXT Q 

12. 10 LET A= O 
20 PRI TA 
30 LET A = A + 2 
40 GOTO 20 

13. 10 LET A = 1 
20 PRINT A . 
30 LET A = A + 2 
40 GOTO 20 

14. 10 LET A= - 21 
20 PRINT A 
30 LET A= A+ 2 
40 IF A <l = 37 TIJE GOTO 20 
50 STOP 

15. 10 FOR A = - 21 TO 37 "TEP 2 
20 PRINT A 
30 E 'TA 

16. La comanda RUN programul 
tipăreşte cifra. 1 la nesfîrşit. Pentru . 
a -l opti folosim comanda „STOP" I 

17. 10 LET K = O 
20 PRI T K; ,, ·' ; 
30 LET K -= K + 1 
40 GO TO 20 
algoritmul: 
pas 1 K = O 
pas 2 tipăreşte K 
pas 3 K = I + 1 
pas 4 mergi la pas 2 
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l '. 10 LET ,·l i =0 
20 LET 1 ·z = O . 
30 LET lTP = O 
50 FOR I = 1 TO 1~ 
60 READ x 
70 IF x > 0 TIIEN LET t P = rp + 1: GOTO 100 
80 IF x = O TIIE. LET NZ = ·z + fr: GOTO 100, 
90 LET '\N = N + 1 

1.00 NEXT I · ,, 
HO PRINT NP, NZ, T 

120 STOP 
130 DAT.\ - 7, 3. .':>,~~, 

O, - 2, -5, 6. 11. 19, 
- t:{, 11 , o, 11 

, .. 

19. 10 LE'l '-::\ = O 
20 J,ET r.....z -= O 
:30 LET . P O 
33 I:.\'"Pl!T ... 
' 40 LRT J - t 
50 RE.\.D , 
60 IF x) O T JIE t' 

l ,ET NP - ·p 1: 
COTO 00 

70 IP x O 
THE I LET . z - ·z t 
l : COTO 90 

80 LET . '.:\ = 
1\ + 1 

90 IF I <) N 
TIIEN LET I = r + 1: 
GOTO 50 

100 PRl vr Z\f P , 
'Z, N 

110 STOP 
120 DAT\ ... 

OPERAŢII ARITMETICE 
ÎNTREBĂRI: 

1. Operatorii utilizaţi in limbajul BASIC sint de patru 
tipuri: aritmetici, reluţ.ionali , logic~ şi de concatenare 
(alipire). 
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2. Operatorii aritmetici, in ordin~a p1•forităţii lor I sînt ~ 
î ridicare la putere 
* înmulţire 
/ împi:irţ,ire + adunare 

- scădere 

3. Opm•atorii relaţionoJj folosiţi în BASIC sint:_ 
- egalitate 
> ni.ai mare 
< mai mic 
> = mai mare sau egal 
<= mai mic sau egal 
<) diferit 

'1. Operatorii logici sînl : 
NOT - nu, negare 
AND- şi 
OR-sau 

5. Ordinea în care si> evaluează o exp1'esie in limbajui ' 
BASIC estn: 

1) expresiile din paranteze 
2) 11idicarea la putere 
3) inmultirea si împărtirea 
4) aduna~'ea şi' scădcra' 
5) egal, mai mare, mai mic, mai mare sau egal, mai 

mic sau egal, diferit -
6) NOT 
7) AND 
8) OR 

PROBLEME: 

l. 10 LET a = 15 
20 LET .b = 33 
30 LET s = a + b 
40 PRINT „s = "; s 

2. 10 LET x = 36.3 
20 LET y = 0.321 
30 LET z = 1.0035 
10 LET s = x + y + z 
50 PRINT „s = "; s 
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3. 10 LET x = 14.3 
20 LET y = 4 
30 LET z = x-y 
40 PRINT „z ="iz 

4. 10 LET x = 13 
20 LET y = 4 
30 LET z = x * y 
40 PRINT „z =";Zi 

5. 10 LET x = 2.15 
20 LET y = 12.21 
30 LET z = x * y 
40 PRINT „z =";Zi 

6. 10 READ x, y 
20 LET s = x+ y 
30 LET p = x * y 
40 PRINT x - "· x y -"· y s -"· s " ,, - , , ,, - , , ,,. - , , ,,p = i p. 
50 DATA 12, 53 

·7. 10 LET x = 90 
20 LET y = 15 
30 LET z = x /y 

.. 40 PRlNT „z = "; z 
8. 10 LET s = O 

20 LET n = O 
30 LET n = n + 1 
40 LET s = s + n 
50 IF n >= 25THEN GOT070 
60 GO TO 30 
70 PRINT „s =" i s 
80 STOP 

9. 10 LET s = O 
20 LET n = O 
30 LET n = n + _1 
40 LET s = s + n 

pas 1 s = O 
pas 2 n = O 
pas 3 n = n + 1 
pas 4 s = s + n 
pas 5 dacă n> = 25 

mngi la pas 7 
pas 6 mergi la !J8S 3 
pas 7 tipăreşte s 
pas 8 STOP 

50 IF n > = 100 THEN GO TO 70 
60 GO TO 30 
70 PRINT „s ="; 1 
80 STOP 

10. 10 î ~PUT „Cite numere?"; N 
20 LET c = O 
30 LET s = O 
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Programul 2: 

40 L ET c = c + I 
50 L E'I s = s + c 
60 J F c > = , ' I H E .' GO TO SQ 
70 GO TO ~O 
80 PRl:'-IT „s ='' ; · 
90 STOP 

l L 10 INPUT ., t _,•• ; 1 

20 LET S = O 
30 FOR A = 1 TO N 
tiO LET S = "' t- A 
50 i.\'EXr ,\ 
60PRl .rT„S h , ~ 

li?. Programul 1: 
10 PR 1 \IT „Tabla îmnuJţ.inî cu 9" 
20 FOR a = 1 TO 10 
30 PHL -T „9 * "; a;,,="; 9 * a 
40 EXT a 
50 PRINT „Sfh-~il pl'ogram" 
60 STOP 

10 PHT"NT „Tabla inmultirii cu V'' 
20 LET a = 1 
30 PHINT „9*"; a;,,="; 9,~a 
40 LET a = a + 1 
50 IF a < = 10 THEN GO TO :-30 
60 PnI~T „Sfir~il program" 
70 STOP 

i:J. 10 LET s = O 
20 FOR n :-- 1 TO 15 STEP 2 
30 L ET s = s ·f- n 
-'10 NEXT n 
50 Pn I , .T ,, · " ; s 
GO STOP 

H.. 10 LET n - I : LET s = i 
20 FO H '/, = 2 TO 12 
:30 LET n - n * 2 
40 LET s = i n 
50 NJ<:\..T z 
60 PHINT „Am invalat,,; ;" cuvrnte'" 



lu. 10 LET n = 1 pas 1 n = 1 · 
20 IFn = 11 THEN GO TO 70 pas 2 dacii n = 11, 
30 LET m = 3 * n mergi la pas 7 
40 PTIINT n, m pas 3 m = 3 n 
50 L ET n = n + 1 pas 4 tipăreşte n, rn 
GO GO TO 20 pas 5 n = n + 1 
70 STOP pas 6 mergi la pas 2 

pas 7 STOP. 
16. 10 FOn n = 1 TO 9 

20 PRINT „n="; n; 
30 PTII T'" 2 * n = "; 2 * n, 
40 PRINT" 3 * n = "; 3 * n, 
50 PRI NT-- 4 * n ="; t, * n 
GO EXT n 

17. t0 INPUT x. y 
.t., 20 I ,ET s = x + y 

30 LET p = x * y 
40 PRI:\T .,x = "; x:" ~ ·"; ,, :s ='' ; ,;; ,. : p ="; p 

1 . 10 L ET A = 36 
20 LE'l' B = 24 
30 P JU ~T .,A + B = " ; A I B ; 
1.0 PRl~T ,,:A-B = ";A - B; 
50 PRI '\T ,, : A * B = " ; A * B ; 
GO PRI. 1T ,, :A/B = "; A/D 

19. 5 I~Pl"T .,~ = ,,; 
10 L TPUT „y = "; y 
20 LET S = x+ y 
30 LET <l = x - y 
40 LET P = x * y 
50 LET C = x / y 
GO PRI T „x ="; x; ,,:y = ""; y; 
70 PRINT „S = "; :S; ,, :d = "; d ; 
80PRI T"P="; :P;":C = ":C 

20. 10 LET x = 5.8 
15 PRI 1 T „x = "; x 
20 LET y = 3.2 
25 PRINT „y = "; y 
30 PRINT „xţ3 + yţ2 = ''; xţ3 + yţ2 
40 PRINT „3 * xţ2 - y = "; 3 * xţ2 - y 
50 PRINT ,,(5 * x·- 2 * y)ţ2 ="; (5 * x -- ~ * y)ţ2 
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21. 10 LET A = 10 
15 PRINT „A="; A 
20 LET B = 3 
25 PRINT „B = "; B 
30 LET C = 2 
35 PRINT „C = "; C 
40 PRINT ,,(A+ B + C)ţ2 ='';(A+ B + C)t2 
50 PRINT „A+ Bţ2-:Cţ3 = "; A+ Bţ2 - Cţ3 
60 PRI NT „A -j- 3 '~ B - 2- * C = " ; A + 3 * B -

- 2 *C 
22. 10 INPUT „N = "; N 

20 DIM A(N) 

A(l) 

A(l) 

30 INPUT .,A(1) = ··; 

t10 LET M = A.(1) 
50 FOR I = 2 TO N 
60 INPUT ,,A(I) = ''; 

70 IF M>=A(J) THEN 
GO TO 90 

80 LET 1\1 = A(I) 
90 NEXT I 

100 PRINT „MAXIMT.JL 
ESTE:"; M 

MULŢIMEA NUMERELOR RAŢIONALE 

PROBLEME: .. , . •" 
1. 10 INPUT „Introduceţi numărătorul (a) şi numito­

torul (b) al fracţiei"; a, b 
20 IF a ( 1 OR b ( 1 OR a () I NT a OR b () INT 
b TREN GO TO 10 
30 FOR k = 2TO a -.. , 
40 IF a/k = INT (a/k) AND b/k = INT (b/k) THErj 

GO TO 80 . .. -~.' 
50 NEXT k . 
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60 PRI 'T „Fracţia"; a; ,,/"; b; ,,este ireductibilă' 
70 GO TO 10 
811t PRINT Fractia" ·a· /" · b · este reductibilă" 

'li " ' ' ' ,, , ' " 
90 GO TO 10 

2. 10 1 PUT „Introduceţi numărătorul (a) şi numitorul 
(b) al fracţiei"; a, b . 

20 1 F a < 1 OR b < 1 OR a ( ) I NT a OR b ( ) I NT 
b TJIEN GO TO 10 

30 LET c = a 
40 IF c/b = INT (c/h) TIIEN GO TO 60 
50 LET c = c + a : GOTO 40 
60 LET d =a* b/c 
70 PRI~T a;,,/"; b; ,,="; a/d; ,,/"; b/d 
80 GO TO 10 

3. 10 li PUT „introduceţi fracţia a/b"; a, b 
20 1 F a < 1 OR b < 1 OR a ( ) l NT a OR b ( ) I NT 

b TIIEN GO TO 10 
30 11\PUT „Introduceţi acţia c/d"; c, el 
40 IF c<=1 OR d<=1 OR c O INTc OR d () INT 

d TIIEN GO TO 30 
50 LET m = b 
60 IF m/d = INT (m/d) TIIEN GO TO 80 
70 LET m = m + b: COTO 60 
80 PRI T a; ,,/"; b; ,,="; a * m/b; ,,/"; m 
90 PRI NT c; ,,/"; d; ,,="; c * m/d; ,,/"; m 
95 GO TO 10 

4. 10 I PUT „Introduceţi fracţia a/h,,; a, b 
20 l F a < 1 OR b < 1 OR a ( ) 1 NT a OR b( ) I N11 

b TIIEN GO TO 10 
30 INPUT „Introduceţi fracţia c/ll !"; c, d 
40 IF c < 1 OR d < 1 OR c () INT c OR d () IN'F 

d TIIEN GO TO 30 
50 IF a * d > b * c TIIEN GO TO 80 
60 IF a* d = b * c TIIEN GO TO 90 
70 PRINT a;,,/"; b; ,,<"; c; ,,/"; d: GO TO 95 
80 PRINT a;,,/"; b; ,,>"; c; ,,/"; d: GO TO 95 
90 PRINT a;,,/"; b; ,,="; c; ,,/"; d: GO TO 95 
95 GO TO 10 

5. 10 INPUT „Introduceţi fracţia a,b"; a, b 
20 IF a< 1 OR b < 1 OR a () INT a OR b (} IN'JJ . 

b ":fllEN GO TO 10 
.30 INPUT „Introduceţi fracţia c/d I"; c, d 
40 IF c < 1 OR d < 1 OR c () INT c OR 



d () INT d TIIEN GO TO 30 
50 LET m =- a * <l + b * c: LET n = b * d 
60 LET u = m 
70 IF u/n = 11 T (u/n) TIIK GO TO 90 
80 LET u - u + m: GO TO 70 
90 PRINT a; ,,/"; b; :,+"; r; .,f"; d; ,, - "; u ln; 

,,/"'; u/m 
95 GO TO 10 

6 . .l() INPUT „lnLrodurcţ, i fract,in a/h!"; a,b 
20 IF a <....1 OH h ..._ l OR a () INT a OH. b () 

l1 TT b TfIE. GOTO 10 
JO T1 PUT „InLrodu\'Pţi fracţia c/<I!''; c, <l 
'10 I F r ,~ 1 O 1l <I < l OR c ( ) 1 .. T c OH. d ( ) 

I~T <l TlIE . GOTO 30 
50 L PUT „lnlr0Jt1t'Pli frarţia •'/fJ··; t>, f 
60 IF e < .1 Oll f ( 1 Oil ,, () L T c Oll f () L T 

r TIIE , <~OTO 50 
70 I. ET m O - a :~ d * f I- h * (' * J' f h :,, u ·~ ": 
L ET n - h ,:, d ,~ r · 
80 LET u m 
90 IF u/n ° T'I.T (u/n) TIIE~ (;OTO/J 10 

100 LET n - u 1- m: GOTO 9() 
110 PlUN'l a; ,.f": h; ,,+ ·'; r; ,,/"'; d; ,. i ··; •'; .,r; 

r;,, -=··; u/n; .. /··: u,m 
tJO GOTO 10 

7. 10 L ' PUT „h1tr,1dw'•·ti fra0ţia a /b!'·; a, b 
20 TF a ·. J OH b -., 1 OH. a () J'\(T a OH b < ) 

lNT h TIJE. COTO HJ 
:l{) INPUT „lutro!ln,·nţi fra,;ţia rf<l!"; c, <l 
4.0 IF r · l OH ,l , 1 Oll c () l 1 T r1 rIIE'i 

GO TO 30 
50LETm a,~•·:f.ETn - b*J 
60 LET u - . rn 
70 IF u/n :. • l>iT (11 /11) TI1E~ C:O TI) 00 
8(!) LET u - u 1- 111: l;O TO 70 
9f)PH.LrT;t;.,f"":h:,,*";c;.,f";d;., , "; n/n; .,/''; 
u/m 
95 GO TO JO 

8. 10 I~PUT „Introdtweţ, i fracţia a/h ! '': a, b 
20 IF a < 1 OR b · · 1 OR a () T Jf ;a On h () 

INT b THKN COTO 10 
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30 INPUT „Introduceţi fracţia c/d ! '.' ;c, d 
40 IF c < 1 OR d < 1 OR c () I TT c OR d () 

INT d THEN GO TO 30 
50 LET m =a* d: LET n = b * c 
60 LET u = m 
70 IF u/n = INT (u/n) THEN GO TO 90 
80 LET u = u + m: GOTO 7 0 
90 PRINTa;,,/";b;,,f";~;,,/";d;,,="; u/n; ,,/"; u/m 
95 GOTO 10 

INEGALITĂŢI 

1 TREBARI: 

I. = egalitate; 
:> mai mare; 
<mai mic; 

:--- = mai mare sau egal; 
< = mai mic sau egal; 
( ) cliferiL (neegalitate). 

J1 GOBLEME: 

1. 10 l 1 PUT „Introduceţ,i nunH·l'de": u; h 
20 LET x = a 
~iO IF a < = b THEN GO TO 50 · 
/lO LET X= b 
50 PRINT „Cel mai mic <lintrP C>le este"; x 

2. 10 READ a, b 
20 IF a > = b THEN PRINT a: GO TO 50 
30 PRINT b 
40 DATA 15,56 
50 STOP 

J. Algoritmul e,;te: 
pas 1 citeşte a. h 
pas 2 dacă n ¾ b mergi la pas 6 
pas 3 e = a 
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pas 4 a= b 
pas fi b = c 
paR G lipăr•e~h: a, J.1 
pas· 7 STOP 



Programul este: · 
10 INPUT „Introduceţi -0ele două numere"; n, b 
.20 IF a < = b TIIEN GO TO 60 
30 LET c = u 
40 LET a= b 
50 LET b = c . 
60 PRINT ;,Numerele, 1n ordine crescătoaro, sînL" 
70 PRINT a 
80 PRINT h 
90 PRINT 

100 GO TO 10 
t. :to INPUT ,;luti<,}duceţi douiî numere ·'; a, b 

20 LET' x == a 
30 LET y = h 
!iO GO STJB 100 
50 LET a = x 
·GO LET b = y 
70 .PHL~T ,,)himerele, in ,;rJiue crescătoare, sînt·' 
.80 PIUNT a: PRINT h: PRINT 
90 (~CJ TO 10 

'lO0 HEM Suhrutina 
V 1. :l() IF X > y THEN LET z -= x: LET X•== y: LET 

y -- 7, 

120 HKJ'URN 
:;, 10 fNPCT „IntroJuce1,i JouJ numere·'; a, h 

20 JF a · - = h THEN GO TO GO 
:30 LET a = a + b 
tlO I,ET b ---' a - b 
50 J ,ET u = a - h 
60 PRlN'l' ,,Numel'ole, 1n ordine Jescrescătoarc , sînL" 
70 PHINT h 1 

80 PRINT ..a 
90 PRINT 

:lOO GO TO 10 
,t 10 INPUT „Introduceţ,i trei num.e1·e"; a, b, c 

20 IF a < - b .\.ND b < =--= c THEN GO TO 80 
:30 IF a < = c .AND c < = h TI·IEN LET x - h : 

: LET b = c: LET c = x: c;o TO 80 
40 IF b < = a AND a < = c THEN LET x = h: 

LET h = a: LET a = x:: GO TO 80 
50 IF b < = c AND •c < = a THEN Ll~T x =-· a : 

LET a = b: LET h = c: LET c = x : GO TO 80 
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ti0 IF c < = a AND a < = b TJJEN LET x .:-c a : • 
LET y = b: LET a = c: LET b = x: LET c - y : 
GO TO 80 

70 LET x = a: LET a = c: u :n c = x 
~O PRINT „Nurn<>rele, in ordine descrescătoal'P, r-;în1 ;" 
90 PRINT c: PRINT b: PRINT a: PRINT 
100 GO TO 10 

7. 10 T NPUT ,.Cît P llllllH' l'(' dft · 
J'ili i"'; TI 

. 20 DIM a(n) 
JO FOR k = 'I TO n 
10 INPUT . .lnlroduceli pP 

rind nume1'elc"; a(k) ' 

~(k) 
50 PRTNT ,,a(": k ;") -- ,. : 

GO EXT k 
,O FOR k = .I TO 11 - 1 
80 FOR i = k I 1 TO N 
90 IF a(k) > n(i) TIIEN LET 

x = a(k): LET a(k) = a(i): LET 
H(Î) - X . 

100 NEXT i: Nl•:Yr .k 
1 to PRINT .. NmnPrelc•, în 

••rdinc cl'escătoare, ~int :" 

, ,,(k) 

120 FOR k = 1 TO n 
130 PRI~T· .,h( .. : k;") 

140 EXT k 
1:-iO PRINT 
160 CO TO 1(, 

- "'· , 

IUDICAHEA LA Pli'll3:RE 

lNTPd•:BĂRI: 

68 

L t - opemtorul l'olosil pentru efctluarea l'i<lidirii la 
putere 

2. n PRINT aţto 
unde: n - etic he la 
P IUNT - imLructiunea 

u - haza puterii 
/ m- exponentul puterii 

ţ - operatorul 



PROB LE.ME: 

J. 10 FOR a = 1 TO 10 
20 PRINT a, aţ2 
30 'EX l' a 

2. Varianta 1 
10 LET a - 1 
20 P ( U 'J'T a, u * n * a 
30 IF a 20THEi • LET a = a+ 1: GO TO 21) 

40 STOP 
V:u-ianla 2 
10 FOH a= 1 TO 20 
20 PH[NT a, aţ:J 
30 1 EXT u 

Varianla 3 
10 ro n n - o TO 10 
20 HE.\D a 
.30 PJHNT a, aţ:3 
t10 D.\T.\ L. 2, ;3 , 1t, 5, 6, 7, 8, 0, 10, l1, 12, 13, H 1 

IJ, 16, 17, 18, W, 20 
50 NEXT n 

3. 10 FOR N = 75 TO 100 
20 PH.lNT , 1 * 1 
30 1EXT \f 
4Q STOP 

4. 10 FOR N = 28 TO 35 
20 PRINT N, Nţ3 
30 EXT \f 

o, Varianta 1 
10 LET a= 1 
20 PRL Ta 
80 LET a = 2 :t: n 
40 GO TO 20 
50 STOP 

· Varianta 2 
10 INPUT „N = "; N 
20 •FOR a = O TO N 
30 PRINT 2fa 
40 NEXT a 
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6. 10 l.ET m = 11 -
20 FOH n , O TO :::1 S'l'EP li 
~{O l'Rl.KT AT 2, ll: l' l 

1.0 PnINT AT .a. 11; mţl . 
:JO J, ET m = m -L I 
60 NEXT n 

7. 10 I i\l'l 'T .,x = '· : x. 
'20 LET a '---= .x ,~ x 
30 I , ET h = a * >-
40 PRI T x, a, b 

• 10 nEAD n 
20 LET p =- nf> 
30 l'RINT n, p 
'40 DAT\ 153 

9. Algorit,m 
pas 1 x - 1 
pas 2 y = >.. * x 
pas 3 tipure~tn x, y 

l'r1> 1'1'tll1l "' . 
1ll LE'l .\ = ·t 
~IJ LET y = · X ::: '{ 

::o PH.I NT .x, j 

pas 4 dacă x > = 20 JJH'l'gi 
la pas 7 

})US 5 X = X+ f 

'i.tl rF x> = 20 TllE ' 

pas G morgi la pas '.l 
pas 7 TOP 

10. 10 LET x ----= 32 
20 LET y = xţ3 
30 PRINT x, y 

GO TO 70 
f'>O L ET x = x -1- 1 
GO <;o ro w 
70 STOP 

~O IF .x > = 41 TB E. (;( 1 l'O W 
50 LET x = x + 1 
60 GO TO 20 
70 STOP 

t I. VarinnLa 1 

70 

10 LET x = 1 
20 LET y = x * :x; 

30 PnINT x, y 
'i0 IF x > = 100 TIIE 

TO 70 
50 LET x = x + 1 
60 GO TO 20 
70 STOP 

\, arian lu '2. 
to FOR x -= 1 TO 100 
20 LET y = xţ2 
30 PRINT X, y 

GO 40 NEXT x 
50 STOP 

, 



12. Varianta 1 
10 LET x = 1 
20 LET y = x * x 
:-JO LET z = y *x 
1~0 PRINT x, z 
50 IF x > = 100 THEN 

GO TO 80 
GO LET x = x + 1, 
70 GO TO 20 
80 STOP 

Varia.•1ta 2 
10 LET x = 1 
20 PRINT x, xf3 
30 JFx>=100TlIE~ 

GO TO 60 
40 LET x = x + 1 
50 GO TO 20 
60 STOP 

13. 10 FOR i = 1 TO 15 STEP 3 
20 PRINT i; ,,ţ2 =" ; iţ2 
30 NEXT i 
g_Q STOP 

DIVIZIBILITATEA 

PnonLEME 

1. J0 INPUT „introduceţi numărul ! ci; n 
20 IF n < 2 OR n () INT (n) TIIEN GO TO 90 
30 IF n = 2 TI-IEN GO TO 70 
'10 FOR k = ~ TO SQR (n) 
50 IF n/k = INT (n/k) TRE1 GO TO 80 
60 NEXT k 
70 PRINT TAB 8;n; ,,estoprim":GOT010 
80 PRI NT TAD 10; n; ,,nu este prim": GOTO 10 
90 INPUT „Daţi alt număr!"; n: GOTO 20 

2. 10 INPUT „introduceţi numerele aşib!";a,b 
20 IF a < 1 OR a () INT a OR b < 1 OR b () 

INT h THEN GO TO 10 . 
30 IF a < b TREN LET d = a: GO TO 50 
~0 LET <.l = h 
50 FOR k = 2 TO <.l 
60 IF a /k = INT (a/k) AND b/k = INT (b/k) 

TREN GO TO 90 
70 NEXT k . 
80 PRI~T „numerele"; a; ,,şi" i b ;" sint pl."1me 

între ele": GO TO 10 



(10 PRil'-;T .,numerele''; a; ,,~i"; b; ,,1L.1 sint priine 
între <>le": GO TO 10 

:.1. 10 INPUT „Dori\i. numerPlr ptime pînă fa"1
; n 

. 15 lF n -:::: O OR n () l NT n T HBN GO TO 10 
20 DIM P (n) 
25LET P(J) =2: LET j = 1: PRINT ,.P('le ·--:- ''; 

P(1) 
3() FOR k = 3 TO n: FOH i - 1 TO j 
3G 1F k/P(i) = l~T (kj:P(i)) Tlll·> COTO :)0 · 
40 NEXT i 
t,5 LET j = j + 1: LET P(j) - k '. PHI :'\'f' .. P("; 

j; ,,} =-" ; P(j) 
50 NEXT k 

4. c, PRINT .,lNTROIJUCETl ci.:u,: DOUi\ Nţ,f 

'12 

MERE" 
10 lNPU1' ,_,1\ = "; A, ,,B - "~ l-1 
20 ]F A/2 = INT (A/2) TIJE ' l .ET A=/\ 1 
30 IF A < = 2 TI-IEN PRl î'J' 2: .. ": 
40 IF A < = 3 THEN PRINT;~; ,, "; 
f)0 FOR N = A TO B STEP 2 
60 LET D = 3 
70 IF N/D=INT (N/D) TIIEN GO TO 1~0 
80 IF D > SQR(N) THEN GO TO 110 
90 LET D = D + 2 

100 GO TO 70 
110 IF N >=-3 THF,1\' PRI NT 11

: ., "~ 

120 ·NEXT,N 

ALGORITMUL: 
pas 1 cileşte A1 B 
pas 2 dacă_ A/2 = INT (A/2) atunci A = A t- 1-
pas 3 dacă A < 2 atunci tipărrşte 2 
pas 4 dacă A < 3 atunci tipăreşte 3 
pus 5 N +- A 
pas 6 D {- 3 
pas 7 dacă N /D = I NT( /D) atunci mergi la pas 13 
pas 8 dacă D > VN atunci mergi la pas 11 
pas 9 D ~ D + 2 
pas 10 mergi la pas 7 
pas U dacă N ~ 3 atunci tipăreşte N 
pas 12 N ~ N + 2 · 
pas 13 dacă N ~ B atunci mergi la pas 6 
pas 14 STOP · 



o. 1() INPUT „introducPţi numărul!": n 
20 IF n < 1 OR n () lNT n TllE ' GO TO 10 
3() PRINT „Divizorii lui"; n; ,.sint :" 
40 FOR k = 1 TO n · 
G0 IF n/k = INT (n/k) THE 1' PRINT TAB li; k 
60 NEXT k 
70 GO TO 10 

6. 10 INPUT „introduc eţi numărul n"; n 
20 IF n < 2 OR n () I rT n TIIEN GO TO 10 
30 PRINT „factorii lui"; n; ,,s1nt" 
40 FOR k --== 2 TO n 
50 IF n/k = It'iT (n /k) TIIE1r PRINT k : LET 

n = n/k 
60 t'EXT k 
70 GO TO 10 

; , 10 INPUT „introcluc<.:ţi numerele a şi. bi':: n, h 
20 IF a < 1 OR a ( ) I . T a OR b < 1 O n 

h () INT b THEN GO TO 10 
?.O PRINT „diYizorii comuni ai numerelor"; a; ,,şi " ; 

b; ,,s1nl :" 
10 IF a < b THE 1 LET c = a: GO TO 60 
50 LET c = b 
60 FOR k - 1 TO c 
70 IF a /k = INT (a /k) _\ ·n h/k = 17' r (l, / k} 

TITEN PRI 'T TI\B 3: k 
80 ' E-XT k 
9@ GO TO 10 

k. 10 INPUT .,introduce\,i uumerclP naturale a şi h '" ; 
a, b 

20 IF a < 1 OR a () INT a OR b < 1 
OR b () lNT b TJJEN GO TO 10 

30 LET d = 1 
40 IF a < b TIIE1 LET c = a: GO TO GO 
50 LF.T c = b 
60 FOR k - 2 TO c 

10 1Fa/k = INT(a/k) !\:.'JDh/k = l irT(b/k) TIIE ' 
LET d = k 

80 NEXT k 
9111 PRJ '1' (" · 0

• ": "· b· ) -" · d V \ . >' , u , ~ , , ~, - , 

100 GO TO 10 
9. 1.0 I rruT „introchH'P\i J)Umcrclc a şi b !"; fi, 1, 

20 I F a < 2 OR a () I NT a OR b < 2 OR 
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b () I.NT b THEN GO TO 10 
:➔0 IF a < = b THEN LET m = b: LET n - ._i: 

GO TO 50 
ll0 LET qi: = a: J ,ET n = b 
50 IF m/n -= l NT (m/n) THEN LET <l = n : GU 'J'O 

70 
S5 LET u = m: LET v = n 
60 LET m = v: LET n = u - v * INT (u /Y): 

GO TO 50 . 
70 PRINT ,,(,,; a; ,, ; ., ; l); ") = "; d 
s0· GOT010 . 

10. 10 INPUT ,,i;nt:i:,i;iJ11 c cţj numerele nat-µrale a şi ~ ! .. :, 
a,b 

20 IF a < 1 OR a ( ) I NT a OR h < 1 OR h (") 1Y f 
b THEN GO TO 10 : 

3f LET c = a 
4f IF c/h = INT (c/b) THEN LET m = e: JO 

TO 60 "' 
50 LET c = c+ .a: · GO TO 40 
60 PR1NT ,,[";a;,,,"; h.; ,,=]"; i:11. 
,0 GO TO 10 

11. 10 INPUT „introduceţ.i numerele · a, ib !''; a, b 
20 IF a < 1 OR a () INT a OR b < 1 OR b ( > 

INT h THEN GO TO 10 
30 LET o= a 
40 IFc/b = INT (c/b) THEN LETm = c: GO TO 130 
50 LET c = c + a: GO TO 40 
60 LET d = a * h /m . 
70 PRINT,,(,,; a;,,;": b;") =" ; d 
80 GO TO 10 

l\IULTIPLII U 1 UJ NUMĂR 

PROBLEME: 

1. 10 FOR N = O TO '100 :;TEP 6 
20 PRINT N 
:-lO NEXT N 

2. 10 LET N = 6 
20 PRINT N 
30 LET N = N + 6 
/l() lF N < = 100 THEI GO TO '20 
51) STOP 



:J. 10 .FOR n = 1 TO 20 
20 LET m = n * li 
3Q PRINT n, m 
49 NEXT n 

l. 10 FOR n = 15 TO 2f1 
io LET m = n • 4 
30 PRINT n, m 

· 10 NEXT n 
:i, 10 FOR n = 1 TO Ml 

20 LET m = n *-7 
30 PRINT n, m 
40 NEXT n 

•i. 10 FOR A= 2 TO 20 TEP 2 
20 PRINT A 
30 NEXT A 

7. a) In trucţiunca STEP (:•w t-ruducc prin cuvtntul pas) 
are rolul de a număl'a din 2 tn 2\ 

b) Sînt 10 multiplii in intetvalul 2-.20, 
ţ(_ 10 FOR A= 5 TO lOO STEP 5 

20 PRINT A 
30 NEXT A 

~- l0 LET A= 5 
20 LET B = 1 
.Q PRINT B, A 
'10 LET ,\. = A -r- 5 
'>0 LET B = B + 1 
GO GOTO 30 

10. 10 LET x = 8 
20 LET y = 1 
30 PRI 1T Y, x 
M LET x = x + 8 
50 L ET y = y + ·l 
GO GOTO 80 

J I. 10 LET A = 3 
20 PHI~T A 
::0 LET A = .\. -;- ~--; 
'tO GOTO 20 

tt. [() LET A -= 13 
20 PHINT A 
30 1,ET A = .. \ - •t;t 
~0 GOTO 20 
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PROCENTE 

Pl\013LE:\1E: 

1. 10 LET x = 600 
20 LET y = (15/100) * x 
:30 PRINT „15% * 600 =- "; y 

2. 10 LET A = 3 OOO 
20 LET B = (12.5/100) * A 
30 PRINT „12.5% * 3000 = .. ; B 

· 3. JO LET A= 5990 
20 LET B = (11/100) *A+ A 
30 LET C = (11/100) * B + B 
l10 PRINT „SALARIUL VA FI DE:"; C; ,,LEI" 

!. 10 LET A = 12450 
20 LET B = (20/100) * A 
30 LBT C = A-B 
/lO LET D = (20/100) * C 
50 LET E =C-D 
GO PRINT „PREŢUL ESTE:''; E 

;j. Programul BASIC ca1'e I'Palizează calculul pI'l-.lţul'il,)t 
dnpă cele două iefLinÎI'i va awa următoarra formă · 

10 HEM PROGRA11 PREŢVRI 
20 RE~1VARIABILEP1, P2, P3 - PREŢURI 

:30 HEM VARIABILE 11, 12, I3 - PROCE t T DE 
. IEFTINIRE 1 
/40 RE11 VARIABILE I 1, -K2, K.3 - PROCE , T 

DE IEFTINIRE 2. 
50 HEAD P1, 11„ K1 
00 LET P1 =Pi* (1-11/100) 
70 LET P 1 =Pi* (1-Ki/100) 
80 RE:\1 Pi - PnEŢUL ACT AL 
90 DATA 8l10, 20, 10 

100 PRINT „PREŢUL ACTUAL ESTE:"; P1 
Cu acest prog1•am obţinem preţul după două i,,f'tin1ri a 
articolului 1; pentru articolele 2 şi 3 se rulPază din nou 
programul, modificîndu-se instrucţiunea 90 astfel : 
-pentru articolul 2: 90 DATA 240, 25, -5 
-pentru articolul 3: 90 DATA 170, 20, 20 



6. Program, 
10 LET S = 100 
20 FOR I= 193i TO H1}ll 

30 L ET S = 5 / 100 * S t S 
40 NEXT I 
f>O PTIINT „la sfhşilul mllllui 1!1Dl 

wi avea la CEC suma ele"; S,ţ "Ici·· 

Algoritm 
pas 1 S = 100 
pas 2 I = 1937 
pas 3 S = 1,05 * S 
pas 4 I= I+ 1 
pas 5 dacă I~ 1991 mcl'gi la pri«;: 
pas 6 tipăreşte S 

RADĂCINA PĂTRATĂ 

ÎNTREBĂRI: 

l. În limbajul BASIC există instrucţiunea SQH, care 
este prescurtarea de la sqmu'e root (rădăcina pătrată) 
şi care se numeşte „funcţia rădăcinii pătrate". 

2. Forma instrucţiunii este n PRINT SQR a, unde 
n - numărul de linie - eticheta; . 
a - numărul ·din care trebuie să P.xtragem rădăcina 

pătrată. 

Condiţ,ia: a ~ O 

PROBLEME: 

1. Va apărea ,umărul 4, fiindcă 16 > O. 
2. Va apărea un mesaj de eroare, fiindcă - -25 < O. 
â. a) 5 c) 4 e) eroare g-) 0.5 i) 1.7320508 

b) 5 d) 1 f) 2.5 h) 0.12 j) O 
4L 10 INPU'F „B = "; B 

20 LET A=. SQR (B) 
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30 PRINT „A="; A 
/20 GOTO 10 

!',. 10 FOR B = 1 TO 10 
20 LET A= SQil (B) 
:10 PRINT ,,_'\. = "; A 
rn ~EXT B 

6. JO LET X - 81 
20 LET Y = SQn (X) 
::JO PRINT „nADACINA DE ORDINUL4 DIN"; Xt 
,,ESTE"; SQR Y 

7. J0 INPUT „INTRODUCE':fl NUMĂRUL A": A: 
. IF _1 < O THEN GO TO 10 

2f)_ LET X = O: IF ~\. = 0 TIIEN GOTO 70 
30 LET X = 1 
.'JO LET Y = 0.6 •!r (X + .\./X): LET D =_\.BS {X ---Y) 
50 IF D < 0.1 E - 5 THEN GOTO 70 
60 LET X = Y: GOTO '10 
70 PRINT „RA.n.\CINA PĂTRA.T~i Dl l .": A; 

„ESTE" ; X 
Algoritm: 

pas 1 citeşte a 
pas 2 ,lacă a < O nwrgi la pas l 
pas 3 x = O , 
pa,· 4 dacu a - O mergi la pas 11 
pas 5 x = 1 
pas 6 y = (x + A /x)/2 · 
pas 7 D = _\llS (x ·- y) 
pas 8 dacu D < O,.l E - 5 mel'gi la pa: J J 
pas 9 x = y 
pus 10 mc1•gi la pas G 
pas 11 tipărr,ştc x. 

8. 10 INPUT „lNTilODUCE'J'l NU:\1ĂRUL N": 1 

20 FOR C = 1 TO 5 
30 LET X = .N + C 
40 LET Y = SQR X ; 
50 PR_INT X , Y 
60 NEXT C 
7(/J PRINT „TERMINAT·' 

. 18 , 



PARTEA ÎNTREAGĂ 

t „TREDĂRI: 

1. Funq.ia I NT este instrueţ.i.unoa em•o no dă partea 
in treagă a unui număr sau expresii. 

2. Fol'ma de prezentare ostP: n PnI T I"CNT x, undea 
n = num;1rul de linie 

Pfil T, I .T = instrucţiunile 
x = argumentul 

3. Argumentul funcţ, i.fli INT poate fi un număr real sau 
o expresie aritmetică, algnhrică, cLr. 

PflOI-H,l~ME: 

l. lO PRINT INT (O) O 
20 PRINT INT (5) 5 
10 PHir-;T INT (-5) -5 
lt0 PRI~T INT (3.5) 3 
C)0 PR l NT 1 NT (--;-3.S ) -4 
GO PRI t 'T lNT 5.9 5 
iO PRI~T INT (- 4.2) -5 

2. 10 PRI. T INT H-17 /3) 5 
20 PRINT TNT (-17/3) -6 

a. Comenzile se deosebesc prin srmnul argumentului x. 
4. tO LET x = SQR (2) 

20 LET y = -SQR (3) 
30 PRINT INT(x), Ii'·n: (y) 

o. 10 fNPUT „Introtluceţ.i valorile lui a, b ~ic!''; a, L, c 
2@ I F a ( ) I NT a O n b ( ) I NT b O Il c ( ) I T c 

TIIEN GO TO J0 
25 PRINT „valorile lui x pr.ntru c:are expresia.(.,; a; 

,,x+"; b;")/(x-t-" ; c;") ia valol'Î întregi sînt:.'' 
30 LET m = b - a * c 
~- FOR k = 1 TO SQR (m * m) 
50 IF m/k = INT (m/k) TIIE GOTO 80 
60 NEXT k 
90 GOTO 90 
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80 PRINT „x = "; k-c; ,,E(x) = "; a+ m/ki 
PRINT „x = ·'; -k - c; ,,E(x) = "; a -m/k 

85 GOTO 60 
90 GO TO 10 

MEDI ARITMETICĂ 

1 NTREB..\ RI: 

1. Media aritmetică a două numere a şi b se obţiw~ f ăcînd 
$emisuma numetclor date: ' 

m =(a+ b)/2 
2. Media aritmetică a mai multor numere este dtu 

dintre suma lor şi numărul acestora. 

80 

PROBLEME: 

1. 10 INPUT a 
20 INPUT b 
30 LET M = ( a + h) /2 ,o PRINT „M = "; M 



2. 10 READ a, b 
20 LET M = (a+ b)/2 
30 PRINT „M =";\I 
40 DATA 10, 8 

3. 10 LET a = 422 
20 LET b = 300 
30 LET c = 288 
40 LET d = (a + b + c)/3 
50 PRI NT ,,CONSUMUL l\lEDIU 

TRIAL '·; d 
4. 10 READ a, b, c, el, il 

20 LET M = (a + b i c li I ")/5 
30 PRINT „M =- "; M 
40 DATA 3, 5, 7, 0, 11 

o. 10 LET S - 0 
20 FOR C -= l 'l O JO 
30 I r PUT „NU1I.1·RUL':; X 
40 LET S =- S !-· X 
50 NEXT C 
60 LET M = S/10 
71/J PRINT „MEDI \ 

6. lO LET , = O 
20 LET N = O 
:30 LET N = N -f 1 
. 1.0 LET .. = S + 1 

ESTE'· ; .\I 
pas l S ....,, O 
J)U:-l 2 l -" () 

pas :3 = N + ! 
pas 1- S = S + N 

50 IF N = 100 TIIE1 pas 5 dacă N = I ,)o 
GO TO 70 

60 GOTO 30 
70 LET M = S/100 
80 PRINT „M = "; M 

7. 10 LET S = O 
20 FOR N = 1 TO 100 
30 LET S = ~ N 

mergi la pas i 
pas G mergi la pas· 9 
J)US 7 M = S/100 
pas 8 tipăreşte i\J 

40 NEXT N {v. sehcmalogioă lo.p. 82) 
50 LET M = S/100 
f.30 PRI 1TT „M = ";~I 

8. 10 11 PUT „CÎTE NUMERE?" ; N 
15 IF N ..,. = O TIIEN GOTO 10 
20 LET C =-0 
30 LET S = 0 
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'i() LET C = C + 1 
!10 I,PUT „X = "; ' 
no LET s = s -I X 
70 1F C < N THK\ 

G(I l'O 'tO 
80 I.E'l l\1 -- S/0 
[10 PHlNT „Mt,;J)J \ 

ESTE"; M 
H. 10 PHJ ·T ,.Not.1 k l,t 

-(lfl:tl:" 

20 uni a (20) 
2:, LET :-: = 0: L'HL\ J 
:10 FOR n = 1 TO '20 
:3Cl f,PrT „Iut.1·uducet,i 

nolel<• la vral i:;i 
tastaţi O": a(n) 

10 LFT s = 8 - u (11 l 
1lG JFa(n) =0THE.\' l~P 

TO G0 
:,O PHI~T TAB 'i: a(nl 
:,5 EXT n 
()O LET m = L .T (K/1 u - 1) . L/'l,J 
G'f PRL .'J' 
70 Plll. -T .,Me1lin tr·i111 P~ l.1·iali1 f•i-;t,1• tu 

10. 10 PHL ·T .. ~ .. t,i ln 11r:1l:" 
tG LET s = () -
20 DI\! a(20) 
2G Fon 11 = 1 TO '},() 

.. : \lJ 

:30 J:\PlTT .Jntl'oduc·<di nut,1:k la or:ll. uuta lu l,c:ztî 
şi apc~ i O"; a(u) · 

.J5 IF n ✓ - = 2 ,\...\'I> u(n) ( ) O TIIE;\ PIU NT 
TAB 13; u (n -1): LFT R-== s ·· a(u -- 11 

110 IF a (n) = O THK.\' ( ~o TO ;-,(') 
1:> NEXT n 
50 PRI~'T „1 ·ou( Ja tcz:î :'·: a(11 - t) 
r;5 LET mO = INT (s/(n - 2) * 100) /JOO 
60 LET m = INT ((m() + a(n -1))/2 + 11'1,J 
65 PRI. T „Media t.rime:-:tx·ială :'·: l'RI. TT T \ H 1 :-1: 

„m == "; m 
JJ. 10 Dll\la (20) 

15 LET so= O 
18 PRI~T „Note lu oral:·· 
20 FOR n = 1 TO 20 



25 INPUT „Introduceţi notele la oral şi 0"; a(n) 
30 LET so = so + u(n) 
35 IF a(n) = 0 TIIEN GO TO 50 
38 PfiINT T.\Il 13; a(n) 
40 NEXT n 
50 INPUT „IntroJucPţi nota la teză sau O ,lal'/1 nu 
are"; t 
60 LET mo = INT (:;o/(n -1) * 10~>)/100 
6:> IF t = 0 TlIEN J.ET m 0 -_, l~T(mo -i 1/2); 

GO TO 80 
70 LET m -- li\T (mo/ '2 -f- t,'"2 -i- 1/2) 
75 PfilNT .,:.'foia ln ie1.;l :"; t 
8(~ PlllNT .,Meuia trime:;triah:\ este:--; m 

12. 1() ]>fii NT 'f.\B 1.1; l'L.\ Sll 1; .,}{ ED L\ (y{;, E­
fi_\_L\:' 

15 PTIINT: Pfili\T 
20 INPUT „lutrud1weţ, i munărul din c:i.talng al 

elcYnlui !"' ; n 
2f'> l>IUNT T.\H n: .,J>,,ntru elPvul ru nr. "; n 
30 DI:M m(:1H) 
3G FO n k = 1 TU :.iG 
(10 INPllT „I'.\THOlJUCKfI :\lED[lLE!"; ruik) 
/2.S Pfil~T ,,:\1(,,; k; ") -c -= ·'; m(k) 
48 IF m(k) = () TIIE . ( ;o Tn 55 
50 ~EX.T k 
5.--> LET R = O 
G(!) Fon i · · 1 TU k 
tr, LKf s =-0 • • • !_ m(i) 
70 1 EXT i 
T'J J ,ET '" = I'..\T(:; /(k - J) * 100)/ l(,)0 
8~ P n I~ T „Motl ia gr.n,•r,dă este m = ,, ; v 

MEDl.A GEO lETRICĂ 

RJ\SP ~sunr: 

1. 10 LET a = S 
20 LET b = 12 
30 LE'f l\I = :;Qn (a,~ b) 
40 PflINT „Media geumrtricn u numerdor·' :·· 5 : 

Ri" • 12. este·" ·. \f "I ' ' " I • ' 
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~- Progrmn 
JO INPUT ,.a=": a 
20 INPUT „h = "; h 
;10 LET M = SQR (a* L) 
40 PRINT „media geomrtriru a nu 

merelor"; a; ,,si"; h; .,r>,;Le :"; M· 

Algoritm 
pas 1 citeşt r a, lJ 
par; 2 M ~ I/a-b 
pns 3 tipăreşLC' u. I 1 

VALOAREA ABSOLl TĂ (MC 1 Dl 'LLL) . 

. ,, . , I - { a, cln<·;'\ a --~ O 
i. Id ·-

-- a. daco a :::: O 

2. Funcţia ABS este inr;t.rucPtinl·a 1tt•resin·f\. 

~: Î11 mo<lnl direct calculăm PIUNT ABS "• u11d1·. 
PHJ 1TT, ABS = iMLnicţiuniif: 
x - ru·gument ul fonrţ ici 

4 . A.,.gmnentul ,r nl funcţiei AB. · poat,, fi un număr s«u 
o, E:xpre<,Îe aritmrlici:i. algehrict't, t·te. 

!,, CflmenrilP rlc mai sus se deosr;hes,· prin srmnul argu• 
tnf,ntolui x. 

n. -t) 10 f'JUNT :\B (O) 
20 PRINT ABS (-8} 
30 PHI t T ABS ( f-8) 
!10 PR l NT ABS ( 3.5) . 
[lO PRI 1T ABS (--j-3.8) 

2.. 10 PRINT t\ BS (23/3) 
20 PRINT :\BS ( - 23/J) 

/ 

l>) 5 FOR N = O TO fi 
10 READ A 

20 PRI~T ABS (A) 
30 NEXT N 
40 DJ\ TA O, --8, 8, 

·--~!.!'), -1-~8 



a. 10 LET x = SQR (3) 
20 LET y =- SQR (3) · 
30 PRINT .,,ABS(x:) = "; ABS (x}; i,ABS (y) = "t 

ABS (y) ' 
4. lO LET E = (5 -20)/4. 

20 PRINT „ABS{E)"; ABS(E) 
&. 10 INPUT „A"; A 

20 LET B = A 
30 IF B > = O THEN GOTO 50 
40 LET B = - B 
50 PRINT "1 "7 A;" l = "l B 



ÎNTREBĂRI: 

ALGEBRĂ 
EXPRESII 

1. În limbajul BASlC exprd'tilo fllnl de mai multe tipuri: 
aritmetice, algebrice şi de şir (<le uare nu ne vom ocupa). 

2. Expresiile aritmetice pot fi compuse din constante C{1 

atare sau legate intre ele prin leguturi aritmetice şi paranteze. 

3 . . înt compuse din Yariahik simple sau indexate şi funcţ,ii 
legatP într Ple prin opcr·atori arit.metici şi vuranteze. 

PHCJ8LEi\lE: 

1. 10 LET x = 3 
20 LET y = -10 

. 30 LET p = 3 * X -j y 
'10 PRINT .,E = ": P 

'I 10 LET x = 15 
20 LET P = x + x + . + 1 
~!O PillNT P 

1t. 10 LET a = 10 
20 LET h = 7 
30 LET .s: · 15 
-'iO LET y = a. * x + b 
~O PflINT y 

4-. 10 LET ·h. = 2 
20 LET P = 5 * x t ~ - 3 * x + 7 
,{0 PRE T „5 x ţ 2 - 3x + 7 = "; P · 

011. 10 READ x ăb, 10 READ ~ 
20 LET A = 2 ~, x + 1 20 LETC = 2 * x ta+ 
30 LET J3 = A ~· :s -1 + x t 2 - x + 2 
!iO LET C = B * x + 2 30 PRINT x. G 
50 PRINT x 1 Cl 40 DATA ... 
60 DATA .•• 
?O STOP 



8a. 10 INPUT „A = n; A 
20 LET B = 6 

Gu •. 10 FOR I =0 T06 
20 READ A 

~O LET S =A+ B 
'10 PRINT „S =· "; .... 
50 GO TO '10 

1. 'lO LET A = 20 
20 LET B - 15 

1 30 LET C =(A+ B)/(A - B) 
!iO LET x = Cţ (A-Il) 
50 PnINT „x = "; x 

8.- 10 LET x = O 
20 LET x = x + 1 

, 30 IF x > 6 THEN GOTO 70 
'10 LET Y = 8 * :x: - 9 

30 LET B = 13 
!iO L ET S = :\ 1- 13 
50 PRINT „S·='': S 
60 DATA 5, 8, 1.0, 

16, 25 
70 NEXT r 

50 PRINT „x = "; x; ,,y = "; y 
60 GOTO 20 
70 STOP 

O. 10 INPUT „GnADUL POLINOMULUI?";~ 
20 INPUT „VALOAREA x?"; x 
3f) INPUT ,,INTRODUCEŢI COEF. LUI xţ N" ; B 
/if) LET K = N 
50 LET K = K -1: IF K < 0 THEN GOTO 90 
60 PH TNT „INTRODUCE1'I COEF. PUTERII x" i li 
70 IN l'GT „A="; A 
8f) L ET B = B * X + A: GOTO 50 
90 PRINT „P(,,; x;") ="; B 

FUNCŢII 

PROBLEME: 

l. 5 FOR I = O TO 6 
10 READ x 
20 LET F = 2 * x -- a 
30 PRINT F 
'10 NEXT I 
50 DATA - 12, --8, -3, O, 2, 10, -12 



2. 10 FOR x = o ro 190 
20 LET G = ~ j- t 
30 PLOT };, r. 
rio NEXT x 

3, 10 INPUT .. x -" : x 
20 LET F . . ţ ;J 1- a * s - t 
30 PRINT „F ( .. ; ;")="I fi' 
40 GO TO 10 

1. 10 FOR x = 1 TO 18 
20 LET F = x t 2 - 10 * x -t 25 
30 PLOT x, F: PAU';E 20 
40 NEXT x 

r:. 5 FOR I =- O TO 4 
10 READ . 
'20 IF x <2 1 TllE1 LET l• '2 * x. - 3 
ao IF x = 1 TIIEN LET F · [J 
/JO IF x ::> 1 THEN LET F 2 * x ·t 4 
50 PRI1TT „F- "; F 
60 NEXT I 
90 DATA -200, 24. 53, 1G. J, O 

r.. 10 FOR x = O TO 199 . 
20 IF x <3 2 TIIE T LET F = î 

30 IF x E> = 2ANDx <2 7TIIEN LET F =2 $ 1:+ I 
40 IF x E> = 7 A "D :x <- 200 THEN LE'l? 11 =­
- {x + 2)/2 

f>O PLOT X, li 
W> NRXT :x 

ECVAŢJI 

L 10 I.ET a = Io 
20 LET b = -80 
30 LET x = -b/a 
40 PRINT „Solut,ia e1<Lc1''; 

~. 10 READ a, b 
20 LET x = -b/a 
30 PRINT „Soluţia este :r' i 
40 DA TA 1.2, r, .8 



[;. 10 PRINT ,,fil'1.ol\'f1 0c1w\in nx + l> = O" 
~O INPUT „lidrudw<'(i c-o!'fitil'11tnl lui x"; a 
::o lNPl'T „fnl1wh1r·1•\i lP1'11w111il lihu·"; ]1 

40 IF a O TJl I•:.\' (;() TO c'(I 

'O~C~ ~,--------' 

GO LET x =- -b/a 
60 PRINT ,,S(lluţia 1•str:''; x 
70 GO TO 120 
80 IF h O TJIE:\" GO TO 110 
90 PRL TT .,Ecua\ia nu D.l'r soluţii" 

100 GO TO 120 
110 PRINT „Orice 1rnmit1· e!-lP soluţ,io" 
120 STOP 

SISIE\tE DE 1':CCATII 

PROBLEME 

,t 10 LET n = 2.f', 
20 LET b = 3.7 
30 LET c = 1.8 
40 LET d = 4.3 
50 LET m = a "' d ·- h * c 
60 LET e = 50 
70 LET f == 24 
80 LF.T x = (c * d - f * h)/m 
00 PRI 'T „x = "; x 
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100 LET y =(a* f -e * f')/m 
1 l O P R I ~T ,;y =- " ; y 

i,. tO HEAD a, h, r., d 
:W J.ET m ·-= a 1„ li - h * c 
:10 HEAJ) l, f 
!1ll J ,ET x ::-o (,· ,~,I - I'* h)1m 
50 LET y c-o (a,~ f - e * 1·),m 
60 ll.-\'f.-\ G, 7, 1:-l, tu, 10, 5 
70 PlU~'l' .,X . . "; x 
80 PIU NT „y CCC. ·';) 

6. 10 INPUT .,IntroducPţi ,;arinhila a"; a 
20 L ·pFr „Int.ro,ln<'Pţi 

Yariahila h·'; h · 
30 J 1 ·puT .,Intro,hweti 

YUriaLila u'': ·c 
li0 I ?'l'PUT „In.troJuceţi 

variabila d"; <l 
50 LET m=a*1l-b>1<c 
60 INPUT „Introducet,i 

termenul libf'l' e"; e 
70 I~PUT „Introduceţi 

tPrmcnul lihnr f" ; f 
80 IF m = O TIIE. 

Plll~T„ SistPm impo­
sibil'·: STOP 

90 LET x= (e ,~d-h*f) /rn 
100 LET ys= (a*f-e*c)/m . 
1 LO PnINT „x =-- "; x 
120 PUJ:"IT „y =- "; y 

I TEHSECTTA A DOCA DREPTE 

PHOBLK.\Il~ 

7. 10 LET a = 3 
20 l,ET h = - 7 
;30 l.ET c = -li 
l10 LET ll = H 

90 

::io PHI0lT ,,y = (,, ; a;'')* .x: j- (,,; b;'' )" 
1j() PHL 1T „y = (,,; c;") ,ic x I- (,,; d;")" 
70 LET , = (<l -h)/(a - 1') 



80 LET -y .=- a • x + b 
90 PRINT • 

100 PRIN'V uPu~ctul de intersecţie (,, J x ;'"t "f yJ")/(1 
• 10 READ a, b, c, d 

20 PRIN'l' ,,y = (,,; a;") * x + ("1
; b ;")'t 

30 PRIN'F „y = (,,; c ;") • x 1- (,,; d ;")" 
't0 LET x = (d -h)/(a -c) 
50 LET y = a * x + h 
GO DATA 5, -12, 2, -53 
70 PUI rT .,Punctul de intcrs0cţ,ie {.,; x;", ,.; J;")a 

ECI \ TL\ DE GRADt· r. \ I. ll-LE \. 

!I. lO LET a= 1 
20 f,ET b = -G 
::u LET c = 9 
1l0 LET d = b t 2 - 4 * a * <· 
.-)o fF d >=O TIIE TO c;o 70 
liO PUL TT „Ecuaţia nu arc soluţii realt>": STO ,u PRTNT „x1 = "; (-b-!- 'QR d) / (2 * a) 
KO PRINT „x2 = "; (-b - QR d)/(2 * a) 

10. 10 INPUT „Introduceţi roeficicnţii"; a, h, c 
:W IF a = O TIIEN PRINT „ECUAŢIA "E 'TE Dl•:~ 

GEI ERATA": GO TO 140 
;10 LET d = b ţ 2 - /2. * a * c 
ltO lF d >= O TilF~ (~O TO 70 
'.)0 PIUNT „Ecuaţia nu arc rii<lifoini roale11 

GO GO TO 10 
70 IF d > O TIIE GO TO 110 
80 J.8T x = -h/(2 ~' a) 
DO P lU l T .,Rădăcina :unică, .\ . ''; .x 
100 GO TO 10 
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92 

°1"\l'lli1>,.1!'","' 'tt\\-t,"l_\1. 

e:~ hl!'ll,El\l!'"-t.":t,
1 

110 LET xi = (-b + SQH d)/2/a 
120 LET x2 = (-b - SQR <l)/2/a 
130 PRINT „xi = "; x1, ,,x2 = "; x2 
140 GO TO 10 

lNECU-ATII . 
PRODLEME: 

a) 10 LET A= 5 
20 LET B = 7 
30 LET X = -B/A 
/LO PRINT „X ?= "; X 

b) 10 READ A, B 
20 LET x = -B/A 
30 PRINT „x < "; x 
40 DATA 3, -2 



c) 10 INPUT A, D 
20 IF A =- 0THE\Pfll'.\'J .. EH(1\nE!":Srl>P 
30 IF A >01HE PRJ1,J "). .~ "; -B!A: STOP 
70 PHJNT "x < ": - B/A ' 

ci) 10 INPUT „lntrodtH·Pţi coefi< irn1,îi n şi b"; A, J3 
20 JF B - O THEN PRINT „CJrirP). Pste soluţiPt": 

GO TO 100 
30 l FA () O TJIEN GO TO [10 , 
40 PHI NT "EilOATIE": CO TO 100 
50 JF A > 0 TIIEN PRINT"-.: < - "; - B/A : GO 

TU 100 
70 PnINT "x , = "; - B/A 

100 STOP 



., 
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GEOMETRIE PLANI 
FIGURI GEOMETRJCB 

t~TnHninr: 

1. Instrue-itiunea osto 
P.I ,OT care, '1n limba 
fflglezµ, înseamnă "a 
reprezenta grafic, o 
desena". 

2. Instrucţiunea o.re 
forma următoare: 

n PLOT a, b 
unde: 

n este eticheta nu­
mă~ul) liniei 

a, b sînt coordona­
tele punctului 

a - abscisa, 
O<= a <= 255 

b - ordonata, 
O<= b < = 175 

3. Eerannl ,,ste, or.ganizat ca o r_eţea de 176 de linii 01·i-­
zontalo şi 25G <le „ptm0tn" pc fieca1'0 linie, rezultînd circ!\ 
45.000 J1i purn;te. . 

01. PLOT foluseştc numai nume!'ele lntregi. Pentru cele­
lalte numere esk folositiî. partea intl'eagă. 

o. Linia ,istc: 
. n DRAW a, b 

unde: 
n este etid1eta (numărul liniei) 
a, h sînt coordonatele relative ale punctului 
Pentru desenarea segmentului AB se folosesc urmf.1.too­

rele instrucţiuni: 
10 PLOT x1, y1 
20 DRAW x2-x1, y2-y1 

6. Instrucţiunea este FOR ... NEXT, Programul va ave" 
forma: 
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l O FOR x = O TO 255 
:..O PLOT x, O 
30 NEXT x 

'î. Instrucţ.iunea D RA W foloseşte coordonate relative la 
punctul curent. Mai precis, instrucţiunea 

DRAW x, y 
rn t.ra.·a o linie din punctul curent, de coordonate (x0, yO) 
pîua în punctul de coordonate (x + x0, y + yO). Concret, 
pr.11 t.1•u unirea celor trei puncte se voi• folosi insttucţiunile 

10 PLOT O, O 
20 DR.\'W 80, O 
30 DRAW O, 60 
1-0 n n \. ,v - so. - ne, 

PltUDLE)lE: 

1. tO PLOT O, 0 
20 PLOT 255, O 
?iO PLOT O, 175 
'iO PLOT 255, 175 

2. 10 REM Axa Ox 
20 FOR x = o TO 25G: P1.O·1 A, o: -hs r 
~~O HE~1 xa Oy . 
110 FOR y = O TO 17r>: PLOT O, y: . "E_ -T y 

:i. tO PLOT O, O 
20 DR..YW 2~5. O 
~10 PLOT O, O 
110 DR-\.\ O, 17:'> 

t. 10 PLOT 120, 90 
20 PLOT O, 90 
:JO FOR x = O TO 120: PLOT.-. 90: ~E\ 'l "' 
40 F{)R y = O TO 90: PJ,OT 120, y: ~E"-T y 

;). Punctul do plecare este A(l:l7, 77). Pentru a aJ1mg(> 
IH I: ( I G7. 97) calculam di tanţelc: 

dx = 1G7 - 137 = 30 
dy ~. 97 - · 77 = 20 

I )Pei. r,r ogramul va fi: 
10 PLOT 137, 77 
10 DRAW 30, 20 

(;. 10 I'OR x·= O TO GO 
W PI ,OT x, O 
:10 PLOT x, r.:o 



40 NEXT x 
7. 10 FOR y = O TO 50 

20 PLOT O, y 
30 PLOT 50, y 
40 NEXT y 

8. 10 Fon y = O TO GO 
20 PLOT O, y 
30 PLOT 60, y 
40 NEXT y 
50 FOR x = O TIJ i)Q 

60 PLOT x, O 
70 PLOT x, 60 
80 NEXT x 

9. 10 PLOT 0,0 
20 DRAW 60, O 
:30 DRAW O, GO 
'10 D RA W -60, O 
50 DRAW O, -60 

lOA 10 FOR y = O TO 30 
20 PLOT O, y 
30 PLOT 30, y 
'10 NEXT y 
so Fo R x = o ro ao 
60 PLOT x, O 
70 PLOT x, 30 
80 NEXT x 
90 FOR y = 10 ro 20 

100 PLOT 10, y 
.110 PLOT 20, y 
120 NEXTy 
130 Fon x = 10 To 20 

. 140 PLOT x, 10 

.. 150 PLOT x, 20 
160 NEXT x 

IO. pas 1 y = O 
pas 2 PLOT O, y 
pas 3 PLOT '30, y 
pas 4 y = y+ 1 
pas 5 dacă y . 30 

mergi la pas 2 • 
pas 6 x = O 
pas 7 PLOT x, O 
pas 8 "PLOT -x, 30 
pas 9 x = x+ 1 
pas 10 Jacă x ~ 30 

mergi la pas 7 
pas 11 y = 10 
pas 12 PLOT 10, y 

· pas 13 PLOT 20, y 
pas 14 y = ·y + 1 
pas 15 dacă y -~ -20 

mergi la pas 12 
pas 16 x = ·10 
pas 17 PLOT x, 10 

·pas 18 PLOT x, 20 
pas 19 x = x + 1 
pas 20 dacă x ~ 20 

mer_gi la pas 17 
pas 21 STOP 



ll. Răspullsul: 
40 DRA \V 25 1 lj 

J2. 10 PLOT 100, 100 
20 DRAW 80, O 
30 DRAW O, GO 
40 DRA W -80, O 
50 DHA \,Y O, -60 

Cel de-al patru.lea v1rf arn c·oordonal de ( IOO, 160). 
J:l. 5 BORDER 2: PAPEH 5: I .K 7 

10 PLOT 100, lOO 
20 DRAW 80, O 
25 P1\ USE 50 
:30 DRAW 01 GO 
35 PAUSE 50 
:.o DRAW -80, I) 

l15 P,\ USE 50 
SO D H:\ \ V O, - GO 

1.f. 5 INPUT „X="; \'.. ,;y "; y 
10 PLOT x, y 
20 DRAW 25, O 
:JO DHAW O, -28 
10 DRA \V -25, O 
50 DRAW O, 28 

DN•pl.unghiul desenat an• lu11gin1l'a dP 28 dP punrtr• ~i 
bţimen dP 25. Vai·iahila x poate lun , aiori între O şi 25;.> -~ 
~ 25 - 230, jar y poate lua valol'i inlr·e 28 şi 175. 

15. tO BE~l Desena1·ea diagunalc>i P('l'H1111lui 
20 PLOI' 255, 175 
:30 OR \W -255, -175 

rn. 5 BOHOER 1: P.\PEfl 1,: I 'I\ 7 
10 PLOT 50, 50 
20 DR,\ W 30, O 
30 DRA W O, 30 
1,0 DR\W -30, O 
;>0 DRA W O, -30 

17. 10 PLO r 50, 50 
20 DR:\ \V 30, IJ 
25 P \USE 50 
JO Dfl.\ \V O, 30 
:lS PAUSE 50 
/20 DRAW -~JO, o 
liS P,\USI~ SO 
f>o rrn , w o, - ~Ju 

I, 



1 . 5 BORD.ER 1: PAPER 5; INK 7 
10 PLOT 100, 100 
20 DRAW 40, O 
25 PAUSE 50 
30 DRAW O, 40 
35 PAUSE 50 
40 DRAW -40, O 
45 PAUSE 50 
50 DRAW O, -40 

19. 10 PLOT O, O 
20 DRAW 80, O 
30 DRAW O, 60 
'-O DRAW -80, O 
50 DRAW O, -GO 
60 DRA W 80, 60 
70 PLOT O, 60 
80 DRAW 80, -GO 

" 

20. 10 PLOT JNT (R D * 2;'J(i), J 'T (R TD >t- 17cl) 
20 PAUSE 100 
30 (~OTO 10 

:n ELATH METRICE 

P HOD I , l~.\J I•:: 

1. Rela\ iik mctrice într-un 
Teorema lui Pitago-

t rmnghi drc•p1 ungl1 ic sin t.; 

ta: a 2 = h 2 + c2 

h TP01'crnncal0~ei: b2 = 
a· m 

Tt'orcma 
h2 = m · n 

în fal ~imii: 

unde a, b, c s1nt lungi­
mile laturilor h'junghiu­
lui dreptunghic, m şi n 
lungimile proiecţiilor ca-

.~ 
b ' I ' ~ . 

- Leteltir b ~ic pe a, iar h înu.lpnH•,1. 
ln calculator vom introduce: 

98 

10 PRI T "aţ2 = bţ2 + cţ2 - teorema lui Pitagora• 
20 PRI NT „hţ2 = a * m - teorema catetei " 
30 PRINT „hţ2 = ni ~ n - teorema înăltimii'' 

I 



e. Triunghi dreptunghic (b §Ic catete) 

A=~ iO PRJI~'l' ,,A= b • c/2~ 
.2 

Triunghi oarecare (b şi h -- haza şi înălţimea} 

A = b. h 10 PRINT ,lA = b • h/2" 
2 

Pătratul (I - latura) 
A = 12 10 PRINT 1,A = 1ţ2" 
Paralelogramul (b, h - baza şi ipălţimea) 
A = b · h 10 PRINT nA = b :!< h" 
Dreptunghiul (L, I - lungimea şi lăţimea) 

A = L • 1 10 PRI NT nA = L ;11, l'' 
Rombul (D, d - diagonalele) 

A = D. d 10 PRINT „A = D •• d/2" 
2 

Trapezul (B, b, h - baza mare, baza mică, înălţimea) . 

A= (B + b)h 10 PRINT „A = (B + b) * h/2" 
2 

3. Triunghiul echilateral: 
L = R V3 10 PRINT„L = n * SQR3" 

R 
a = - 10 PRINT „a = R/2'' 

2 

s = 3R2 V:J 
4 . 

Pătratul: 

L = R V2 
R V2 

a= - 2-

S = 2R2 

Hexag!)n: 
L = R 

RV3 
a= 2 

S = 3R2 V3 
:l 

10 PRINT „S = 3 * R ţ 2 * SQR (3) /4" 

10 PRINT „L = R * SQR2'1 

1_0 PRINT.,,a = R * SQR(2}/2" 

10 PRI T „S = 2 :I' Rţ2" 

10 PRINT „L = R" 

10 PRINT „a = R * SQR(3)/2" 

10 PRI NT „S = 3 * Rţ2 * SQR(3)/2'' 
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4. Teorerna este: ae = b~ + c:i-2hc • cos A cMeia, apli-
cîndu-i inslrucţ.iunile BASlC, vom obţine: · 

10 PRlNT „n = SQR (bţ2 + cţ2 -2 * h,;, c * co8 A)" 
5. Valorile peutru a, b, c \10r fi cit.ile dfo blocul de date 

şi se va calcula expresia. Operaţia se repetă pînă la termina 
rea setului de date dorite din instrucţiunile DATA. 

5 FOR M = O TO 2 
10 READ a, h. x 
20 LET C = SQH. (aţ2 I l1ţ2 - 2 * a ~- b * ros x) 
25 PRINT „C = "; C 
30 GO TO 10 
35 NEXT M 
40 DATA 21, -7, PI/6, 9, 11. Pl/:1, n, - 18, Pt/4 

G; 10 fNPUT „b = "; b 
20 INPUT .,c = ": c 
30 LET a_:__ SQH (bţ2 + <'t'l) 
40 PRINT „lungimea ipotenuzei este:": l't 

1.·10 INPUT„b ""-= ''; b 
20 INPUT „m =--= " ; m 
30 INPUT „a = "; a 
40 REM lungimea ipotcnt,zei este a, iar f1 <·ntPtri b 
50 LET h ,,.._ SQR (m * (a - m)) 

.100 

60 PHI NT „înălţimea AO n1tt•:"; h 
70 LET c =- SQR (m * a) 
'80 PRlNT .. lungime(1 rutPlci r r~le:"; c 

. 10 I 'PlJT ,,b = "; b 
20 I 'PUT ,.c = ": c 
30 LF.T a= SQR (hţ2 -j- cp - 2 * b * c * roF- AJ 
4.0 PIU 'T „lungimea celei de HI reia laturi a triunghiu• 
hti estP :"; n 
50 L ET P = a +- h ~ c 
GO PRI NT ,,perimelnil triunghiului esle :": P 
70 LET R - P/2 
80 L ET A = S Q n ( n * ( fl - a) * ( n - b) * ( H c)) 
HO PH.l~T"";,nria triunghiului <'file:"; A 

100 LF.T M = 2 * (Lţ2 + cţ2) - aţ2 
110 LET MA = SQH (M/4) 
120 PHI NT „Lungimra rt1edim1Pi duf-ă di11 vî..ful A 

f'Slc :" ; l\ fA 
1:l0 LET IA - 2/(h -I c) * SQH (R * 1, * f' ~, (H - a)) 
HO PIU 'T „lungirnra hiF-octoa1·ei i11lcriM1.re o. unghiu­
lui A Ckle:"; I\ 



AHI r 
: , t' 

'1.· 10 INPUT „n=": a 
20 li\PlJT ,,b'--- "; b: lF a( =- b,2 THEN GO TO 10 
30 LET P --= 2 *a+ h 
Ml PRlNT ,.perimelrul este:"; P 
GO LET A = (b/4.)* SQH. (4*atz ~ hţ:2) 
(~O PRI :'-:T „aria tl'innghiului ii,oş.cel est,c, :"; A 

:!. 10 lNPlJT ,,b =" : b 
20 JNPUT„e =:" :c 
;:~O LET a =- SQR(bţ2 + c.:ţ2) 
·40 PRI NT „ipotenuza triunghiului are luugimea :"; 1, 

50 L ET P = a + b + c 
60 PH I NT ,,pei-imetrul triunghiului este:"; P 
70 LET A = h * e/2 
80 PR l NT „aria trinnghiului drPphmghic ei::te :"; A 

~.10 INPl.JT,,1 = ":1 
'.d0 LET P =]* I 
30 PRINT ,.perimetrul triunghiului e~h,:";P 
40 LET A = (l t 2) * (SQR 3/4) 
SO PnlNT „aria triunghiului este:"; A 

· · ' 4. ·10· rNPUT •. a·="; a 
. 20 INPUT „b = "; b. 

30 INPUT „h = " ; h 
40 LET A=(h-j-a)*h/2 
50 PRINT „aria trape~ 

zului este:"; A 
~ 60 LETCB = SQR (at 

2+h ţ2+hţ2 -- 2 * n*h) 
70 L 1.-:T P = n + b + h -1- CB 
80 P Rl J\.1 ,,perimetrul trapezului este:"; P 

· 90 LET 01 = SQR (bţ2 + hţ2) 
100 PRINT „piagonala AC are lungimea :"; Di 
1 LO LET 02 = SQR (aţ2 -1- hţ2) 
120 PRI NT „d iagonala DB are lungimeH ;"; 02 

r,. JO INPUT „a="; a ~ \. t 

20 INPUT „b =" ; b c./1\\ I~ 
"30 INPUT „c ="; c LJ ~ 
,o INPUT 11 h= "i h -h t I\ î . ~ 
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50 LET AE = SQR (c ţ 2 - b ţ 2) 
60 LET FB = a - b - AE 
70 LET CB = SQR (h ţ 2 + FB ţ 2) 
80 LET P = a + b + c + .cB 
90 PIU NT „perimetrul trapezului este:"; P 

100_ LET A = (a+ b) * b/2 
11Q PRINT „aria trapezului este:"; A • 
120 LET DB = SQR (hţ2+ (a-AE)ţ2) 
130 PRI NT „diagonala DB a trapezului o.re lungi­

mea:"; DB 
140 LET AC= SQR (hf2+ (a-FB)ţ2) 
1S0 PHJ NT „diagonala AC a trapezului are lungi­

mea: "; AC 
6. 10 INPUT „1 = "; l 

20 LET I'= 6 * I 
30 PRINT „perimetrul hexagonului este:"; P 
4 O L ET S = 3 :11 I ţ 2 * ( S Q R 3) /2 
50 PHJNT „aria hexagonului este:"; S 
GO LET a= I* (SQR ~~)/2 
70 PRJ NT „apotema hexagonuluiare lungimea:"; a 

pa 1 I= 10 
pas 2 P = 6-1 
pas 3 ti părcşte P 
pas 4 S = 3. J2V3/2 
pas 5 tipăreşte S 
pas 6 a = lV3/2 
pas 7 tipăreşte a. 

7. 10 INPUT „r = "; r 
20 L ET A = PI • r ţ 2 
30 PRINT „aria cercului este:"; A 
40 LET L = 2 „ PI * r 
50 PRINT „lungimea cercului este:"; b 
60 LET D = 2 • r . 
90 P fii NT ,,diametrul cercului este:"·; D 

• 10 INPUT „r = "; r 
20 INPUT „A="; A 
30 LET I= r • A 

· 40 PRI NT „lungimea arcului de A radiani este:" ; l 



50 LET AS = (A* rţ2)/2 
60 PRINT „aria sectorului AOD estr :'·: .\.S 
70 LET AB = SQR((2 * rţ2) * (J - eoi- .\)) 
80 LET P = (2 * R + A B) /'2 
90 LET AT = SQR(P * (P -r)ţ2 * (P - AH)) 

100 PRINT „aria triunghiului AOD este:"; Nr 
110 LET ASS = AS-=-AT 
120 PRINT „aria segmcnLului S l'Ste :"; .\ SS 

s 9. 10 INPCT ,.R = ": H 
20 LET 1 = n ,:, SQH.;1 
30 PRINT ,Jatn1'a o,:Le:"; ( 

4.0 LET a --= H/2 
50 PH.l"XT .. apol.emn rRlt:" ; a. 

60 LET = 3 *· R ţ 2 * (SQR3) /li 
70 PRINT „aria triunghiului rslr :": S 

10. 10 INPUT „R = "; R 
20 LET 1 = R ~' SQR 2 
30 PRINT „latura este:": l 
4.0 LET a= R * (SQR2)/2 
50 ·PRINT ,rapotema este:"; a 
60 LET S = 2 * Il ţ2 . 
70 PRINT „aria pătratuh1i este;"; f:. 

11. 10 INPUT ,.,R = "; H 
20 LET l = R 
30 PRINT „latura hexagonului este:" l I 
40 LET a = R * (SQR 3)/2 
50 PRINT „apotema hexagonului este{' l a 

„ 60 LET S = 3 * Rţ2 * (SQR3)/2 
VO PRINT „aria hexa'Sonului este:''; S 

12. 10 INPUT „l = "; I 
20 PRINT „latura pătratului este" I l 

\ 30 LET A = lf2 . 
40 PRINT „aria pătratului este:" 1 A 
50 LET P = 4 * I 
60 PRINT „Perimetrul pătratului este;" I P 
VO LET D = l ,;c SQR 2 

, 80 PRINT "Diagonala pătratului este:" i D 



J\LGOHIT\1 

P ·HS L l ,- JO 
pas 2 li păre~te 1 
pas 3 A~-lţ2 
pas 4 t i păreşLe . \ 
pas 5 P ,- 4 * I ; 
1rns 6 Lipă1ieşte P 
pas 7 D = lV'2 
pas 8 l ipăreşte D 

1:1. !O INPUT „h = "; b 
20 INPUT „c = ''; c 
:30 LET a = SQR (bţ2 -f rţ2) 
l10 PRlNT „ipotenuza este:·'; a 
50 LET P = b + e + a 
60 PRINT „Perimetrul este:"; P 
70 LET A = (b * c) /2 
80 PRINT „Aria unui triunghi dre~ 

pi unghie este:" ;A 
H. 10 INPUT „a - "; a 

15 INPUT ,,b = "; b 
20 PRINT „lungimea <lreplungh111-

lui est.e:"; a · 
2f> P lU NT „li:'tţ.imca drPpLunghiului este:·';· h 
30 LET A= a* b 
40 
50 
60 
':JO 
80 

lo.1.0 
15 
20 
30 
,o 
50 
60 
vo 

PRINT „Aria dreptunahiului este:'·; A 
LET P = 2 * a + 2 * b 
PR 1 NT „Perimetrul dreptunghiului este:"; iP 
LET D = SQR (aţ2 + bţ2) 
PRINT „Diagonala dt·eptungl1iul11i este:" i D 
INPUT „1 =";I 
INPUT „a="; a 
PRINT „latura l'omhului tc•st.,i:''; l 
LET p.= l1 * l 
PRINT „perimetrul rombului este:"; p 
LET D1 = 2 * lţ2 - 2 * (lţ2) * cos a 
LET D2 = 2 * Jţ2 - 2 * (lţ2) * cos (PI - a} 
PRINT „diagonalele rombului sînt D = "; D, ;" 
şi respectiv d = " ; D2 

80 LET A = (D1 * D2/2 
90 PRINT „aria. rombului ,~i:;tr,;" i A 



16. 10 INPUT ,,întroduce\,Î lungimile latur·ilor <lreptun­
ghiului (baza b) şi în:'ilţimca · (h)!''; b, h 

·15 IF h < l OR h < 1 OR b()INT b ORh()l'.\T 
h OR »-> 17 OR h > 17 THE~ GO TO 10 

20 PLOT 8,168: DRAW h*8, 0: DRAW I'), 
- h * 8: DRAW - h * 8,0: OR.A\V 0,h * S 

25 PRINT AT 8,20; ,,cite linii ?'· 
30 FOR k = 1 TO h - l 
:35 PLOT 8,'168 - 8 * Jc PAUSE l."): DRXW h ~ 

8,0: NEXT k . . 
40 PRINT AT 9.22; h; ,,linii": PRl"NT AT l:I, 18; 

.,<'iLe coloane?": PRJNT c\T 12,19; h: ,,eoloam? 
lt5 FOR k = 1 TO b - .I . 
50 PLOT 8 * k + 8,168: P:\l1SE !~): on .\W . 0, 

- h * 8: NEXTk 
· :>;) PRJi';T AT 14,18; ,,în total C'ilc": PJU \T AT 

-15,20; ,,pătrăţ,ele?" 
60 FOR k = 1 TO h: FOR l = .ITO b 
65 PRINT AT k, l; ,, ~ ·': PAtrSE 15: NB\.T 

NEXT k 
70 · PRINT AT 16,20; h: ,-*"; h: .. · --: 11 * h 
75 PRINT AT 18,4 „A = b*h" 
76 PRINT FLASH .I: AT 20.iG; .,. \ = h · h'' . 
80 PRJNT AT 19,4: ,, A - ·': b; ., · .. ; h 
85 PRINT AT 20,4: ,, .\ "; b * h 
86 PAUSE 0 

n. 10 INPUT „intro.duceţi lat nrn (I) a pc'U 1·at ului !" ; l 
20PLOT8,168: DR,\Wl::<8.0: DH.\\\10,- l a:cd ; 

DRAW-l * 8,0;DRA\V 0, 1 * 8 
25 PRINT AT 8,20; ,,cile linii?" 
J0 FOR k = l TO 1 - 1 
35 PLOT 8,1G8 - 8 ,~ k: P1\llSE tr): DHAW I ;• 

* 8,(i) : NEXT k 
40 PRINT AT 9,22; I; ,,linii': Pl~L 'T •\T IJ,rn : 

,,ciLc coloane?": PRLNT AT 1:2,10; l: ,,colua11 e" 
45 FOR k = :l TO l - l 
50 PLOT 8 + k ,~ 8, IG8: P,\ USE l~J: DR.\ \V ţ) , 

-1 ,:, 8: NEXT k 
55 PRINT AT 14.,'[8; ,,în lolal dte'·: P BI NT \T 

15,20; ,,pătrăţefo?'' 
60 FOR k = 1 TO l: FOR j = 1 TO 1-
65 PRINT AT k, j; ,, ~ ': PAITSf I'.°): NEXT j: 

NEXT k . 

lQ5 



70 PRINT AT 1G,20; l; ·•*"; 1; .,="; I * 1 
75 l?RINT AT 18,4; ;,A = 1 * I" 
76 PRI:'.'i'T FLASH 1; AT 20,16; "A= l·l" 
80 PRI~T AT Hl,4; ,,A= ";I ; .,t.,";l 
85 PRI~T AT 20/i; ,;A="; l * I 
86 PA'CSE 0 

18. 10 LET h = HiO: LET h = 120 
15 PRJNT AT 2. lG; ,,baza eslo b = "; b/8 
16 PRINT ;\T li,18; ,,h = "; h/8 
17 PRl .!\T FL.\SII 1; AT ti,20; ,,A= ?" 
20 PLOT 20, li O: DR.\.\Y l!i0, 0: DR.\W - 120, 

120: DR.\_\\" -/40. -1:20 
:30 PLOT 40. :WO: DRX\Y 8(,), 0: DR,\\\ 0, 

- l:20: DH.A\\" -?'0, 0: DR.\\\' 0, 120 
;J'.J PLOT 40. 38: DR_\ \Y 80. O. 
li0 FOH. k = l TO J.3 
:>0 PL(ffl10. lG0-k ,:, 8: l>tl.\\\ 80.0:P.\USE J[J: 

NEXT k 
(i0 FOR k = l TO D 
îO PLOT -'iO t- :-.t ,., k,li(): IHt\\\' (), 120: P.\USE 1S : 

Nl~.\"T k 
1 .1 PIU :'IT . \.T 18;2: .. Diu ll'iunghiuri am tă.iat 

dm1ii u,l\url ~i am format. uu dreptunghi'' 
80 
85 
00 

P' 9,J 
,19. 10 
~ 

PIU~T ~\T 20, 1: ,,b = ": b/lG 
PlU~T AT 2.l,1: .,h = '·; h/8 
PllT~T AT 21,10: .. A = '·: b *·h/128 
PflL\T AT 21,20: FLASH l; .. A = b * h/2" 
INPUT ,,introducet i bazu şi înul\imea paralelo~ 
gramului''; b, h 

20 rF h < = 0 OR b > 12() on h < = O OR h > 
G(i) TIIE'.'; GO TO J0 

25 PRI NT FLASH 1 ; AT 6,25; ,,A -= 11" 

30 PRINT AT 2,20; ,,b = "· ;b 
35 PRlNT AT 3,20; ,,h = "; h 
40 PLOT 10, l10: DRA\V b, O: DR.\\Y - 110, - h 
43 DRAW -b, O: DRAW -40, - b 
4.5 PLOT b -j- 10, 4.0: DRAW 0, h · 
50 FOR k = O TO 39 
55 PLOT 10 .+ k, ti(i): DRAW (i), h: NEXT k 
60 PLOT 10, 40: DRAW OVER 1; 40, h 



70 PRINT AT 10,2; ,,Aria paralelogramului este 
,egală cu aria dteptunghiului cu aceeaşi bază 
şi aceeaşi înălţime" " 

20. 10 LET r = 30: PRINT AT 1,15; ,,r = 30": 
PRINT FLASH 1; AT 3,12; ,,A=?" 

20 CIRCLE 30, 100, 30 
30 FOR k = 0 TO 2 * PI STEP .01 1 
35 PLOT 30, 100: DRAW OVER 0; 30 * COS k, 

30 * SIN k: NEXT k I 
40 FOR k = (I) TO 2 * PI STEP PI/6 l 
45 PLOT 30,100: DRAW OVER . 1;30 * cos k, 

1 

30 * SIN k: NEX'f k 
~ PLOT 70,70 : DRAW 180,0: PHINT AT 14,6; 

,,lungi.mea cercului. = 2Plr" 
55 FOR k = 0 TO 11 
60 PLOT 70 + k * 1-5,70: DRAW 7,30: DRAW 

8, -30: PAUSE 30: NEX'r k 
65 PRINT AT 15,G; ,,inăl\i.mea triunghiurilur este 

raza cercului" , 
70 P Rl NT AT 17,4.; ,,Aria dis<·ului e;,,i e Pgală cu 

suma ariilor triunghiurilor" 
75 PnlNT AT 19,2; ,,A= b * h /2 A -= 2 PI ..t ,~ r/ 

2 = PI n" 
80 PH.1::--l"T AT 21,3; ,,A="; PI * r * r 
85 PRINT FL\.Sll 1; AT 21,JG; ,,A = PI· 1·ţ2° 
90 STOP 

CERCT.:L 

lNTREB.1RI: 

I. Instrucţiunea „CIRCLE'' descn<'ază pe ecran eonturul 
unui cerc. 

2. TeorE>lic, instrucţiunea va fi de forma! 

N circle A, B, R 

unde A şi B stnt coo1·donatele cenLrului cercului, A-abscisa, 
B - ordonata, iar R - lungimea .în ,, runc-Le" a razei; N -
numărul liniei. 
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3. Argumentul R din insLrucPunea „CIHCLE" t.r-ebuie să 
fo· pozitiY(H > 0). Cercul cu raza nPgativ-ă - nu poate ficon ­
ceput. De asemenea, coordonatele A şi n trebuie să fie pozitive 
(A > O ~î B > O). · 

. .4. Tinînd conL că ecranul arc 175 de puncte pe a"n OY 
·. şi 2Cl[l pc axa OX, relaţiile sint următoarele: 

A-R >, O, -B-R ?;:- 0 
O < A+ R ~ 255 şi O < B +' R ,;;; 17:, 

5. Folosim următoarele instrucţiuni: 
-- pentru culoare: ,,I NK" 

' •·- pentru trasarea în timp: ,,PAUSE" 
, 6. Instrucţiunea utilizată pentru trasarc'a . unui ar-e de 
t•,prc este „D RA W''. 

"· - 7, Forma folosită cflte: 
N DH.AW A, B, C 

l unde N este numărul de linie, A şi n coordonatele punctului 
· final şi C măsura arcu lni de cerc 1n ruclîani. Atenţ. ie, înaintea 
iJolosirii instrucţiunii „D RA W", trebuie <lefi.nit. punctu I de 
t.plecare cu ajutorul in strucţiunii „PT ,OT". 

' PROBLEME: 

'L 'Cl R.CLE 112, oS, ;:O 
2. 10 PLOT 112, GC1 

20 ClRCLE 112, G5, ;10 
3. 10 crncLi~ rno, 100, rlC, 

20 PLOT 100, 100 
30 PLOT O, 150 

i f ' tiO ·onAW 200, O 

''}oa 

,t. La programul precedent. :-;o nduug6 urrn fi lonrPle linii1 ~ 
50 PLOT 50, O 
GO DRAW O, 170 
70 PLOT O, 50 
80 DRAW 200, O 
90 PLOT 150, O 
100 DRAW 0,170 

:,. 10 CIRCLE 100. 100 , liO 
20 PLOT 60,100 
30 DRAW 80, O 
40 PLOT 100, GO 
~O DRA \V O, 80 



•.ti. 10 PLOT ',O, 120 
· 20 DH1\ \\' 20. 20, l'I: PAlfSE 50 
. :JO DRAW --~:O, -20, Pi 

.7. La prngrnrn ul anlfu•ior adăugăm l'razde : 
· 40 DRA\\' :}0 , 30, PI: PAUSE 50 

50 DH.\ W --:~O, -30, P J 

K 5 PLOT 127, 87 
10 FO H I "'"' 1 TO 50 
20 CIRCLE 127, 87, I 
30 NEXT 1 

9. G PLOT 127, 87 
10 FOR J = 1 TO :)0 
20 ClRCLI~ 1.27, 87, I 
30 NEXT 1 

10. Programele sînt identicf', numai erJ11nţ,uriJP difr-!'i'i ! 
î I. 5 PLOT 8G, 70 

15 CTRCLE 85, 70, '11 
20 CIRCLE 85, 70, 6:J 

12. 5 PLOT 100, 80 pas 1 1JLOT 100, 80 
10 FOR I = O TO 50 pas 2 I = O 

STEP 10 pas 3 CTRCLE 100, 8:i, f 
20 CIRCLE 100, 85, 1 pas 4 1 = I + 10 
30 NEXT I pas :) dacă I ~ :,O 

13. 10 PLOT 155, 108 mergi la pa8 :J 
20 DRA \V 70, 80, .. -1 pas 6 STOP 

1~1. 10 FOR X= 30 TO 170 STEP 30 
4-0 CIRCLE X, 25,5 
70 NEXT X 

1;;, 10 FOR y = 30 TO li0 STEP ~O 
20 CIRCLE 25, y, 5 
30 NEXT y 

16. 10 CIHCLE 130, 90, GO 
20 CIRCLE 180, 90, GO 

J7. 10 CIRCLE 120, 80, 50 
20 CIRCLE 120, 110, 50 

( 



18. 10 LET R = 25 
20 FOR I = 1 TO 10 
30 LET x = INT (RND * 200 + 25) 
40 LET y = INT (RND :it 12[) + 25) 
50 CIRCLE x, y, r 
60 EXT l 



GEOMETRIE ÎN SPAŢIU 
ARIILE SI VOLUl\IELE . 

CORPURILOR GEOMETRICE 
PfiOBLEME 

J. 10 INPUT „a = "; H 
15 Pll l NT „latura euhului t'Hle :": a 
20 LETAL _,, lt .,, nţ2 
:30 PRIKT ,.ni-itt lnt, ral;:-t a cul)lilui 

rf-lc:": AL 
4.0 LET .\ r - n ~, aţ1 
r->0 PfiJ, ·7 •. ar·in l11tnlii n 1·11hnl11i 

eslP:·':AT 
60 LET \' = nţ'l 
70 PRi l ·T .,n1lumul l uliului l'I,:[(• :·' :V 
80 LET r -- a/2 
90 PIU N'I ,.lunginH'fl r·HZf'l sl'Prr•i 

tnscrisc cslc:"; r . 
100 LRT RC = (n * SQlţ:l) / :2 
110 PRINT .,lungimc11 razf'i sl'c•1·1•1 

r·irc-umscrise efik :": I\C 
120 LET d ,,_ n * SQR'.l 
1J0 PRL "f .,lungimea dinµ-nnnlc·i cu­

bului este:"; d 

2. 10 l='iPUT „n -= '': a 
20 INPUT „b = "; h 
30 INPUT „c = ": c 
4-0 LET A.T -= :2 * (u ~, b + b * c t 

e * a) 
50 PRINT. ,,arfa LoLulă a paralelir,i• 

1wdului dreptunghic eslc: ";AT 
GO LET V = a * b ,î, c 
70 PRINT ,,volumul c„t.e:"; V 
80 LET d = SQR (aţ2 + bţ2 + cf2) 
90 PRINT „diagonala este;"; d 

3. 10 INPUŢ, ,,N = "; 
20 PRINT „hazu prismei este un poligon c,,i" l N l 
1 „laturi" · 
30 INPU'J; ,,l = "! l . .:.tj;'-, 
40 PRINT ,,lungimea la turei este:" l l 
50 I NP.tri' ;;tt_ g '' ! ă 

I iit 



112 

60 PRlN'f „lungimea apotemei bazei este:"; fl. 
70 INPUT „1 = " ; I 
80 PRINT „lungimea înălţimii prismei este:"; I 
90 LET P = N * 1 

100 PRl NT „perimetrul bazei esLe :"; P 
110 LET AL = P * I 
120 PRINT „aria laterală este:"; AL 
130 LET AB = (P * a)/2 
140 PRINT „m·ia hazei este:"; AB 
1.50 LET AT = AL + 2 * AB 
160 PRINT „aria totală este:"; AT 
170 LET V = AB * I 
180 PRINT „volumul pris1nei este:"; V 

~. 10 INPUT „N = "; N 
20 PRINT „baza piramidei esLe un polinom cu:"; N; 

,,laturi" 
30 INPUT „1 = "; l 
/iO PRINT „lungimea la turei u:-;Le :"; 1 
50 INPUT „a="; a 
60 PRINT „apotema hazei t·KLe :": a 
';/O INPUT „I = "; 1 
80 PRINT „lungimea înălţimii pi1·amidei e:-.to :·'; I 
90 LET P = N * I 

100 PRINT „perimetrul bazei esLe :"; P 
110 LET AP = SQR (aţ2 + .lţ2) 
120 PRINT „apotema piramiclei este:"; AP 
130 LET AL = (P * AP)/2 
140 PRINT „aria laterală este:"; AL 
150 LET AB = (P * a)/2 
160 PRINT „aria bazei este:''; AH 
170 LET AT= AL+ AB 
180 PRINT „aria to.tală este:"; AT 
rno LET V= (AB * I)/3 
1200 PRINT „volumul piramidei estP :"; V 
/210 LET r = 3 * V/AT 
f620 PTI.INT „lungimea raz ei sf m·ei înscriso Nil":"; r 

5. 'lO INPUT „N = "; N 
!20 PRINT „baza trunchiului d<-' piramid:1 1• i; f.1' 11n. 

poligon cu"; N; ,,laturi" 
30 INPUT „li = "; 11 
'10 PRINT „latma bazei mari cslr :·'; 11 
50 INPUT ,;12 = "; 12 



60 PRINT „latura bazei mici este:"; 12 
70 INPUT „a1 = "; a1 
80 PRI T „apotema bazei mari este:"; a1 
9(j INPUT „a2 = "; a2 

100 PRINT „apotema bazei mici este:"; a2 
LlO INPUT „I = "; I 
120 PRINT ,,înălţimea trunchi.uJuj tle piI•nm.irlii 

este:"; I 
130 LET M = ai - a2 
1'10 LET A= SQR(Mţ2 + Iţ2) 
1SO PRI~T „apotema trunebiului dP piramiuăt>sLt>:": 

A 
160 LET P 1 --== N * U 
170 PRI~T „perjnwtrul bazei mari este:"; Pi 
180 LET P2 - 1 ,:, 12 
190 PRINT „perimetrul bazei mici este:"; P2 
200 LET AL = (Pi + P2) * A/2 
210 PRINT „aria laLnală e ·te:"; AL 
220 LET AB1 = Pi * a1/2 
230 PH L 'T „aria bazei mari estP. :", \B l 
2lt0 LET AB2 = P2 * o.2/2 
2~)0 PRI ~T „aria bazei miei este:"; . \B2 
2G0 LET AT= J\L 1- AB1 1-- AB2 
270 PR [ NT ,,aria toi ală este:"; AT 
280 LET V = I ;.~ (:\B1 + AB2 + QR(ADJ * 

* .\B2)) /3 
200 PIU 'T „Vnlnrnul trunchiului de pirnmid.J 

P::;te:''; V 
6► 1 O I ~PUT „r = " ; r 

20 Jl'\PUT „G = "; G 
30 LET AL= 2 *PI* r * G 
40 PRI,T „aria laterală este:"; ,\L 
50 L ET AT = 2 * PI * r * ( G + r) 
60 PRI:\T „aria totală.este:"; AT 
70 LET V =PI* rţ2 ,i-G 
80 PRI ~T „volumul cilindrului rslr :"; V 

7. 10 lNPUT „l' = "; r 
'20 l\'Pl'T „ I ="; I 
30 T.ET G = SQR (1·ţ2 t lţ2) 
40 LETAL = PI* r tţ G 
SO PRI \'T „aria latrrală a conului este:"; Ab 
60 L ET ,\ T = PI ,:, r * ( G + r) 
70 PRI NT „aria totală a conului este:"; A 1' 

113 
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80 LET V = PI * l'ţ2 -1,:.l/3 - _ 
90 PRINT „volumul conuluj este:'': V 
10 INPUT „I = "; I 
20 INPUT ,.rt = "; 1·1 
30 INPUT „r2 = "; i-2 
40 PRINT „raza bazei mici ex Le:·' 1· 1 : ,,iut ra1.a 

bazei mari este:"; r• 2 
50 LET M = .r2 -r1 

GO LET G = SQR(Jţ2 + Mţ2) 
70 PRINT „lungimea generatoarei este:"; G 
80 LET AL = PI * G * (r1 + r 2) 

!)O PRINT „aria laterală este:"; AL 
100 LET AT= AL+ PI* (r 1ţ2 + r 2ţ2) 
110 PRI1IT „aria totală este:"; AT 
120 LET V= PI* (r 1ţ2 + r2ţ2 + r 1 * r 2) .* 1/;l 
130 PRINT ,;volumul trunchiului de con esln :'·: V 

9. 10 CNPUT „r = "; r 
20 PRINT ,;lungimea ra1,ei esLn :'': r· 
30 LET A= 4 *PI* rţ2 
40 PRI NT „aria sferei este:" ; 1\ 
~O LET V= 4 *PI* (rţ.1) /3 
fiO PRI T „volumul sfun·i Pste :·'; , . 

Algoritmul 
pn, 1 citeşte r 
pas 2 tipăreşte r 
pas ~ A = 4P!r2 

pas 4 tipăreşte A 
pas 5 V= 4Plr3/3 
pas G tipăreşte V. 

HEPREZENTAREA CORPURILOR 
GEOMETRICE 

• 10. l0 lJRl'.\T AT 1,1: .,Trunchi de" 
11 PRINT AT 3,2; ,.piramidă" 
12 PRINT AT 5,1; ,,patru..latPră'' 
13 PRINT AT 7 ,3: ,,rPgulat.ă" 

114 

15 REM Desenăm muchiile carP se nld 
20 PLOT 120, 120: DRAW -40, -110: DH.,\W 

100, 0: DRAW 60, 40 
'.li\ l>RAW -'1c0,90: Dfl~\ \' - f10 .0: Dl-L\\\ --:io. 

- 20: DRA vV 50.0 



30 DRA\V 10,-110: PLOT170, 120: DRA"W 30,20 
35 RE M Desenăm muchiile car.e nu. se văd 
40 FOR k =' 1 TO 60 STEP 3: RLOT 80 + k, 

10+ 2 * k/3: NEXT k 
115 FOR k = 1 TO 100 STEP 3: PLOT 140 t- k, 

50: NEXT k 
50 FOR k = 1 TO 10 STEP. 5: PLOT 140 + k, 

50+ 9 *k: NEXTk 
55 REM Desenăm diago11alelo hazelor. 
60 FOR k = 1 TO 160 STEP 5: PLOT 80 l- k, 

:10-f- k/4: NEXT k 
GG FOR k = 1 TO 4.0 TEP :J: PLOT 140 t- k1 

:SO -k: NEXT k 
70 FOR k= 1 TO 8(,:) STEP .): PLOT 120 {- k, 

120 -r k /l1-: ~EXT k 
7:S FOR k -= 1 TO 20 STEP .3: PLOT 150 1- k, 

H0 - k: NEXT k 
80 R KM Desenăm in.1lţ, iu1t:'a şi apotema 
g5 FORk = 1 TO 100 STEP 2: PLOT 160, ~lO · k: 

NEAT k 
n0 PLOT lCiO, 130: DH.\W 25, 0: DHAW 25, 

-'.lOO: DRAW - SU.O 
H5 FOH k = 1 TO HH1 STEP 3, PLOT IGO, 

130 -k: DIL\\\' 25 -f- kf!i: ~EXT k 
98 STOP 

11. 10 PRINT AT 1,1; ,,TRUNCHI DE": Pnl ~T .. \ T 
2,3;,,PIRANlIDA":PRINT AT 3, 0:,,Il.;,K~ ·\.­
GONALĂ": PRINT AT Ir, :3; ,,REGrL\TA'' 

n REM Desenăm muchiile rm'e se văd 
15 PLOT 105, 130: DR.\ W 20, - tO: l)ft\ \V 

40, 0: DRAW .10, 10: DRAW - :.l0. 10:' 
DHAW -40, 0: DR;1\ W -:30, - 10 

20 DHAW -45, - 100: DHAW 40, - 20: 
DRAW 80,0: DR:\ W 60, 20: DRAV11 - ltJ. 100 

25 PLOT 100, 10: DR.\ W 25, 110: PLOT 180, 
J(i): DRAW -15, H0 

28 REM Desenăm muchiile care nu SP vud 
30 Fon k = :l TO GH STEP 3: PLOT (\f) I k. 

30 + k/3: NEXTk 
35 FOR K = 1 TO 80 STEP :3: PLOT 120 , k, 

0: NEXT K 
4(i) FOH k = 1 TO l1(i) STEP 3: PLOT 100 . 1 k, 

-50 - k /2: NEÂT K 

115 



liG Fon k "-- ·l TO 15 STEP. 5: PLOT 120 I k, 
5 0 + 6 * k: NEXT k 

;1() FOR k = 1 TO 25: PLOT 200-k. [1(J t + 90 ~' k/25: NEXT k 
fl;, R Ei1 Desenăn1 diagonak1 lt~ hazri n1ari 
55 FOR k = 1 TO 1.80 STIW 5: PLOT t\f)-/- k, 

30: NEXT k 
60 FOR k = l T0100 STl•:P 4: PLOT lfl0 / k, 

10 + 4 * k/tO . 
ff1 Fon k = 'l TO 60 STEP 4: PLOT '12 () I- k, 

S0- 2 * k/0: NEXT k 
Kl L1 El\I Di~sPnăn1 1nălţiuwa, npnlema. ha~u1·,11n 

serţiunr.a. 
Bei FOR k = 1 TO 100 TEP 2: PLOT t~)O, 30 + k: 

~EXT k 
fl0 PLOT 150, 130: DRA'V :.l(), -5: lHL\W :lO, 

-105: DRAW -GO, 10 _ 
!X'> FOR k = 1 TO 100 STEP :3: PLOT 1::,0, 

130 -lc DRAW 30-!-J*k/10.-5 - k/'20: 
1EXT k 

f18 STOP 
te. 1(~ PLOT 10, 10: DRA\V 100,0: DHAW 0, 

100: DRAW-100,0: DMW 0. - 100 
1G PAUSE 50 
20 PLOT 10, 110: DR \WGO, 'iO: DH,\.W 100,0: 

DRAvV -60, --40 
2~> PAUSE 50 
30 PLOT 110, 10: DRAW GO. 'iO: DR,\W C~.100 
35 PAUSE 50 
if/J I K 5 
/i5 PLOT 10, 10: DRA \\ GO, lif): OHA W 100.0 : 

PLOT 70, 50: DRA\,\ 0,1(10 
50 INK O 
60 STOP 

13. 7 PRI1'T AT 2,25; FL,\SJI 1; ,,Cubul·' 

I.l6 

10 FOR k = 1 TO 100: PLOT 10 1- k. 'lO: ~EXTk 
15 FOR k = 1 TO 100: PLOT 110. 10 1- k: 

'EXTk 
20 FORk = 1 TO 100: PLOT 110 k, 110: ~E"\Tk 
25 FOR k = 1 TO 100: PLOT 1 O, 11 I J k · 

NEXT k 
.lf FOR k = 1 TO GO: PI .OT J l.0 \ k, I{) l 

+ 2 * k/,3: NEXT k 

I , 



35 FOR k = 1 TO 100: PLOT 170, 50 - k : 
NEXT K 

'10 FOR k = 1 TO 60: PLOT · 170 - k, l50 
2 * k/3: NEXT k 

'i5 FOR k = 1 TO 60: PLOT 10 f- k, 110 + 
+ 2 * k/3: NEXT k 

50 FOR k = 1 TO 100: PLOT 70 f- k, 1G0. 
NEXT k 

55 FOR k = 1 TO 60 STEP 3: PLOT 10 t- k, 
10 + 2 * k/3: NEXT k 

60 FOR k = 1 TO 100 STEP :J: PLOT 70 : , 
50: NEXTk 

GG FOR k = 1 TO 100 STEP 3: PLOT 70, 
50+ k: NEXT k 

70 FOR k = 1 TO 60 STEP G: PLOT 10 -f 1,, 
110+ 2 * k/3: DRAW :l0f),0: DRAvV O, 
-'100: NEXT k 

75 FOR k = 1 TO 100 STEP JO: PLOT 10 ·! i,, 
10: DRAW 0, '10,0: DRAW 60, 40: NEXTk 

80 FOR k = 1 TO 100 STEP J0: PLOT lţ~, 
10 + k: DRA\V 100,0: DR.\W 60, '10: :.\'E r k 

85 STOP 
14-. H> PRINT AT 2,5; FLASH 1: ,,Prisma triuu gh i11-

lară" 
J:; FOR k = 1 TO 100: PLOT JO + k, 110: 

i\E~T k 
20 FOR k = i TO 40: PLOT ll(i) - k, 1/iO 

- k: NEXT k 
25 FOR k = 1 TO 60: PLOT 70 -- k, H>O t­

-1- 2 * k/3: NEXT k 
30 FOR k = 1 TO 100: PLO'f lO, !li.O I.: 

EXT k 
35 FOR k = 1 TO 60: PLOT J.0 -f- k , 40 

- 2 * k./3: NEXT k 
40 FOR k = 1 TO 100: PLOT 70, k: NEXT k 
45 FOR k = 1 TO 40: PLOT 70 -1- k, k: NEXT k 
50 FOR k = 1 TO 100: PLO'F 110, 40 + k: 

NEXTk 
55 FOR k = 1 TO 100 STEP 3: PLOT H> + k, 

40: NEXT k 
60 FOR k = 1 TO 100 STEP 10: PLO'F 10, 

40-1- k: DRAW 60, -40: DRAW 40, ,o, 
.EXT k 



li5 Fon k = 1 TU 'iO: PT ,Of LlV - k. HO - k : 
DJl.\.W - (100 -- k - ~~ "'k /'2), O: .TEXT I 

Î0 STOP 
1 ;:;. 10 PIU "\T AT 2.1:2: .. Pri~ma tJ·inllghiulHt'[t'·: 

PH fNT AT 3. 18; .. ohlictt" 
1;) PLOT 10, l,0: })RJ\ \Y ::io. ~o 
20 PLOT liO, 10: nn \ W 50, ~0 
25 PLOT 120, G0: D HA ,v 50, KO 
;:o PLOT 10, GO: DIL\ W ::io, -C">O 
:6 PLOT G0, H.0: Dn \. W :io. -:°'JO 
'10 PLOT 40, 10: DHA \V 80, GO 
4S J>LOT !10. 90: DH..\vV 0. 50 
~o l'LOT o0, HO: DRAW 110.0 
Gf', FOR k = 1 TO !JO STEP 3 : PLOT I() · k. 

60: 'EXT k 
GO "TOP 

rn. 10 PIU " f AT 1, 2: . .Pinunitla l1·iun ghiulal':1·· 
1G' PT ,OT JO, 40 
20 DHI\.W 40, 120 
2S DRA W 80, - 12(i 
JO D HA W - 50, -40 
1,S DH.A W -70, 40 
50 FOR i = 1 TO 120 S'l'l~P f> 
G5 PLOT 10 + i, 40 
GO 1TEXT i 
65 PLOT 50, 160 
70 DRAW 30, - 160 
0 STOP 

n. 10 PRINT AT 0,1; ,,Piramidă patrulateră·' 
15 PRINT AT 2,8; ,,regulată" 
20 PLOT 180, 20: DRAW - 20, 140: OH \W 

80, -100 
25 DllAW - 60, - 4.0: DRAW - 100,0: DRAW 

80,140 
30 FOR k = 1 TO 100 TEP3 : PLOT HO + k, 

GO: l. EXTk 
35 FOR k = 1 TO 60 STEP 3: PLOT go -t k, 

20+ k * 2/3: EXT k 
40 FOR k = 1 TO 20: PLOT 140 + k , GO+ + k * 5: NEXTk 
4!\ FOR k = 1 TO 160 TEP 5 : PLOT 80 -l- k, 

20 + k/4 : NEXT k 

U8 



50 FOR k - 1 TO 40 STEP '1: PLOT l'iO l k, 
130-k: "EXT k 

55 .FOR k = 1 TO 120 STEP 2: PLOT 1110, 
40 1- k: ~EXT k 

1>0 STOP 
1. 10 l'Hl:\T AT 0,3; ,,Piramidă .. : PRl~T ,\..T 1,1: 

.,he~agonnlt"i"; PRINT .\T 2,:3: ,,regululă'" 
15 PLOT 50, ~30: DH.\\Y :10, -20: DH.\..W 

100.@: DIL\W GO, 20: DR-\..W -D5, 1:30: 
DRAW -05, -130 

20 PLOT 8(), JO: DR\ W 65, 1:S0: DR\ W .1:-,. 
- 150 

25 FOR k - 1 TO GO STEP 3: PLO'I :>O .k, 
:1{) t k/3: , "EXT k 

.{f) FOH. k - 1 JO 100 'TEP 3: PLOT HO I k, 
50: 1 EXT k 

'if) FOR k c-_ 1 TO 30 .'TEP .3: PLOT 210 + k. 
50-2 * k/3: l EXT k 

li-5 FOR k "= 1 TO 35: PLOT 1:l(i) -ţ- k, :'i0 1-
f- 22 * k/7: NEXT k 

50 Fon k = 1 TO 65 STEP 2: PLOT 210 - k 
50 + 22 * k/13: EXT k 

55 FOR k = 1 TO 190 TEP 4: PLOT :-o f- k, 
30: NEXT k 

60 FOR k = 1 TO 130 , TEP 5: PLOT O+ k 
10 + 4 * k/13: E -T k 

65 FOR k = 1 TO 70 STEP 5: PL01 110 + k. 
50-4 * k/7: NEXT k 

70 FOR k = 1 TO 130 TEP 3: PLOT 145, 3 O f:. 
+ k: NE T k 

75 'TOP 

I 

PROIECŢII 

PROBLEME2 

1. 10 FOR y = 1 TO 87 TEP 2 
20 LET x = 127 /87 ,:, SQR (87 ,~ 87 - y • y) 
30 PLOT 127 -x, 87 + y 
40 DRAW 2 * x, 0 

119 



•) ,~. 

.. 
i 1„ 

,11. 

&. 

120 

50 PLOT 127 - x, 87 - y 
G0 DRAW2*x, 0 
7() NEXT y , 
80 STOP 
10 FOR y = 1 TO 44 STEP 2 
20 LET X = 127 /!~4 * SQR (lili * 11/i - y * y) ; 

30 PL0'1" 127 - x, 87 + y 
40 D RA W 2 * X , 0 
7() NEXT y 
80 STOP 
10 FOR y = 1 TO 87 STEP 2 

. 20 LET x = 63/87 * SQR (87 * 87 --· y * J) 
30 PLOT 127 - x, 87 + y 
40 DRAW 2 * x, 0 

. 50 PLOT 127 - x, $7 - y 
: 60 DRA"\1/ 2 * x, (l 

10 NEXT y 
80 STOP 
10 FOR y = 1 TO L.1:4 STEP 2 
20 LET X = 63/44 * SQR (44 * /1/l - y y y\ ' 
30 PLOT 127 - x, 87 + y . . 
40 DRAW x, 0 
50 PLOT 127 - x, 87 - y 
60 DRAW x, 0 
1(!} NEXT y 
80 STOP 
10 PRINT „ Introduceţi coordonatele cer- . 

eului şi diametrele maxim şi minim ale uri1h11ei l" 
g0 INPUT „PL. centru a = "; a;,, • b -=·,,; b 
30 INPUT „Diametrul orizonLal = "; c ': · 
40 INPUT „Diametrul vertical = "; d 
45 CLS 
50- FOR y = 1 TO d /2 STEP 2 
60 LETx -:-c/d :!< SQR(d * d/4 -y*YI 
?0 PLOT a- x, b + y: DRAW 2 ~, x, ,O 
80 PLOT a - x, h - y: DRAW2 * x, () 
90 NEXT y 

100 STOP 



DESFĂŞURAREA CORPURILOn 
GEOMETRICE 

J 10 PRI NT Ar 2, 12; ,,Desf ăşurarPa'' 
20 PRINT AT !i.13: ,,cilindrului" 
~I~ LET a = 30: LET b = 20: LE'l r -=- 28 : 

LET s = 8: LET h ·= 100 
40 FOH u - O TO 2 * Pf STEP 0-02 
~)0 PLOT OYEH J; a + 1· * cosu, b + s,;. sinu 
60 DRAW O, h 
70 PLOT OYETI l: a -l- r * cos u , h -1- b + s * sin u 
80 NEXT u 
90 PLOT 80, lO: DilA\i\ 30.0: D.RA\Y - 10,:, : 

DRAW 0, - 10: lJH.A\\ 1(i).5 
100 FOR u = 2 * PI TO O STEP - 0-01 
110 PLOT a -1- r * c•oi;: u, b -1- s *sinu 
115 IF INT (a + r ~, cos u) =- IN'f (a+ r ,, cos(u I­+ 0.01)) TllEN GO TO 1~() 

120 DRAW OVER 1; O, h 
123 IF u (PI THEN GO TO 14.0 
125 PLOT a+ 11 * cos u, b.- ~*sinu: DRi\\V 0, h 

130 PLOTa + r -t- (2 *PJ-u)*r,b:DRAW0, h 
132 PLOT OVER 1; a + r * cos u, h + h + s ~' i:in u 

140 NEXT u 
160 PRINT AT 20, 1G: FL\SII 1; ,,i;;tahilil,i aria l" 
170 STOP 

2, 10 PRINT AT 1,3: ,,Cilindrul'' 
20 PRINT AT 2, 3; ,,oblic" 
30 LET a = go: LET h = 30: LET · 1 = .'JO ; 

LET h = 120: LET p = 40 
I.O PLOT a, h: DRAW OVER 0; p, h 
50 PLOT a-r, b: DRAW p, h 
60 FOR x = 1 - r TO r - 1 STEP. G 
70 LET y = 1/1 * QR (r * r - x * x) 
80_ PLOT a + x, b -y: DRAW p„ h 
90 PLOT a+ x -1- p, h -y -j- h 

100 NEXT x 
110 PLOT a + r, 11: DRAW OVER 1; p, h 
120 FOR x = r - 1 TO 1 - r STEP -2 
130 LET y = 1/11 * SQH (r * r - x * x) 
UO PLOT a + x + p, y + b + h: DHAW - ·p, - h 
1:,0 PLOT OYEH I; u ---/- x, h -j- y 

121 



160 PLOTa-r,h: DRAWOVER 1 ;2 * r, 0 
165 PLOT a-r+p, h+h: DRAW2*r,0 
170 PLOT a, b: DRAW OVER 1· p, h 
175 NEXT x 
t80 STOP 

· 3. 10 · PRINT AT 1,3; ,,Cilin<lrul" 
20 PRINT AT 2,3; ,,circular" 
3f) PRINT AT 3,5; ,,drBpt" 
40 LET a= 180: LE't h - :-30: LET r t,.0: 

LET h = 120 
50 PLOT a, -b: DRAW (i), h 
60 PLOT a-r, b: J?R.\W 0,.h 
70 FOR x = 1 - r TO r - J 
80 LET y = 1/4 * SQR (r * r - x * x) 
90 PLOT a+ x, b -y: DH.\\Y OYER I: O. h 

100 PLOT a+ :x:, b-y + h 
110 NEXT :x:. 
120 PLOT a+ r, b: DR\ W 0, h 
i30 FOR x = r -1 TO 1 -r STEP -2 
f40 LET y = 1/4 * SQR (r * r - x*x) 
150 PLOTa -f- x, b + y -!- h: DRAW0, - h 
160 PLOT OVER 1 ; a + '\'., h f- y 
170 NEXT x 
180 PLOT a-r, b: Dil,\W OVER 1; 2 * t', v) 
190 PLOT a-1', b -\- b: DR.\.W 2 * r, 0 
200 STOP 

4. 10 PRINT AT 1,8; ,,TRU1'CHIUL DEC0~·-
20 PRINT AT 2,11; ,,CIRCULAR" 

122 

30 PRO. TT AT 3,13; ,,DREPT" 
40 I -ET a= 50: LET b = 20: LET h = IO(i) 
f)0 LETr = G(i): LET <l =- 30: LET r = 0.6 
60 OEF FN y(x) = b/a ,:, SQR (a* a - x * x) 
70 FUR K = -a TO a STEP 4 
8f) LET x = c + k: LET y = d + FN y(k) 
90 PLOT x, y 

JO@ fF c () 60 THE~ GO TO 120 
110 DRAW -k + k * r, h -1-- (r - 1) * F. y(x) 

. '1'20 PLOT i: + k ,:, r, d + h + r * FN y(x:) 
UO NEXT k 
1/i(i) FOR Ir = a TO -a STEP -2 
J 50 LET x = c + k: LET y = d - F'.\! y(k) 
lGf) PLOT x, y 



170 
180 
190 
200 
210 
22f) 
2~0 
21t0 
'2[,0 
2G0 
'270 
280 
200 

, .. 10 
20 
:-t0 
l10 
;j0 

G0 
70 
80 
90 

100 
110 
l20 
130 
140 
tJ0 
1G0 
170 
180 
190 
200 
210 
220 
230 
240 
250 
260 

. 270 
280 

J F 1· () (iO TTIK (~( t T! 1 l\l() 
DRAW k * (r - I). h - (r - 1) * Vi., y(k) 
PLOT r + k * 1•~ d ,-t- h - r * FN y(k) 
NEXT k 
LETl\ = c -j- 120: [F(· ( :HO TTIEN GO TO 70 
LET c = c -120 
PLOT r. - tl, d: f)H__,,,r H * (l - r), ll 
DRAW2 *a* r. O: ])[{,\Wa *(1 -- 1'). ~h 
FOR k = -a TO n STl•:P ;{ 
PLOT(' -\- k. el: Nl•:XT k 
Fon k = I TO h STEP 2 
PLOT n, d + k: ~K\"T k 
STOP 
PRINT .\T '..Ud: ,.U >\'PI i'' 
PRL-T AT 4,ll: .. Cill(TL\H" 
PTUYf AT G,U: .,Dlll<:VT" 
LET a = 40: T;F'.T r - l.-): LET h --= Uf} 
1,ET c = G0: LET ii · ::(1 
DEF FN y(x) -=- r /il ,:, SQ [{ (a ~' n , \ ,:, x J 
REl\T C-eneral'ea l'l>Illl lui 
POR k = -a TO a STli'.P 4 
LET x = c + k: LET j' = d + Fi\ y( I, ) 
PLOT x, y 
IF c ( ) 60 THEN GO TO J :30 
D RA W -k, h - F l . y(k) 
NEXT k 
REM Desenarea schematică 
FOR k = a TO -a STEP -2 
LET x = c -t- k: LET y = d - f7N ~-(1,l 
PLOT x, y 
IF c () 60 THEN GO TO 200 
DHAW -k, h + FN y(k) 
NEXTk 
LETc = c -t- 120: f F r: ( 24.U THE. GO TO ~lt 
LET c = c-120 
PLOT c-a, el: DRAW a, h: DRAW o. -b 
FOR k = -ll TO a STEP 3 
PLOT c + k, d: NEXT k 
FOR k = 1 TO h STEP 2 
PLOT c, d + k: NEXT k 
STOP 

·.• 

ns 



TRIGONOMETRIE 
CTII TRICO. TOMETRICE . 

î TJ1EilĂfil: 

l Funcţ.iilo trigonometrice studiate sîrit: sinus, cosinuH 
~i tangenta. Acestea se notează cu: sin x, cos x, tg x, unde,, " 
ost<' argumPntul funcţiei, adică unghiul. 

2. Forma 1lc prezentare a comenzii pPntru fiecare rlin 
aceste fnnqii Psb-, : 

sin (x) 
('0 (") 

Lan (x) 

1.111<k , argnrncntul funcţiei (unghiul). 
3. In inl'urmatică, pentru a exprima mărimea unui unghj., 

fnlnsim ('a nnilate de măsură „nAD lAN L". 
4. O altă unitate de măsură este gradul exagesimal. 
5. Pormuln poate fi determinată cu regula de trei simplă 

ştiind 1·t1 la :i.H ntcliani corrspund- 180°; deci la R r:idiani 
corP:-pund (; grade. Deci: 

G =-= LS0 * R/3.14 

li . i n mod asem,lni1Lo1' deducem: 

R - G * J.1/i/180 

7 .. \r'~UtnPnlul unPi fu111·ţii t,·igonom trice se ~1'1')'' tntM 
pa,·ant l'ZP t·ot .undP. 

"1. Tilstn1·11a ,•1)mPnzii PI nrp l'U pfcct obt inerea vulori i 
;l, f/j 1~,D'2fi, 

PROBl.E\Jf:.: 

1. Yalorile pol fi l'alculate ) în modul Jirecl~ 1'astuţi, 
totu.,i, programele de mai jo, : 

a) 10 PRINT SJ (0) 
20 PRINT SIN (Pl/6) 
30 PUINT SIN (Pl/4) 
40 PRINT SI (PI/3) 
50 PRI T SI1 -(Pl/2) 



GO PRINT -SIN (PJ) 
b) 5 FOR X = O TO 5 

10 READ A 
20 PRINT SIN (A) 
30 NEXT X 
40 DATA O, Pl/6, Pl/4. Plf:3, PJ /2, PI 

2. Propunem tin program cahi să afişeze rezuHatul pe 
trei coloane, astfel: 

- pe prima să apară unghiurile daLe în enunţ; 
•- · pe a doua să apară valoarea cosinusului fiecărui 

unghi; 
·- pe a treia valoarea tangentei pen Lru occlPa~i 

unghiuri: 
!J FOR X = O TO 5 

10 READ A 
20· PRINT TAB 1: A: TAB 11; COS (AJ: TAB '.H; 

TAN (A) 
.10 NEXT R 
·40 DATA O, PI/6, PI/4, PI/3, 2 * Pl/3, PI 

a. PRINT SIN (2 * PI - .2 * PT/:n 
1. Programul este următorul: 

10 FOR X = O TO 90 
20 PRINTTAB 1;X;TAB lt;X ,, P1l180;TAB 21ţ 

SIN (X * PI/180) 
30 NEXT X 

5. 10 FOR X = O TO 90 STEP r1 
20. PRINT X, COS (X* PI/'180) 
30 NEXT X ' 

6. Jn acest caz programul arată astfel: 
10 FOR X = O TO 89 
20 LET A = X* PI/180 
30 PRINT TAB 1; X; TAB 8; SIN (A) ; TAB 15i 

COS (A); TAB 22; TAN(A) 
10 NEXT X 

7. 10 FOR k = 1 TO 89 
20 PLOT 2 * k, 20 : NEXT k 
~{0 FOR k = 1 TO 89 
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40 PRINT AT 2,20; .,SIN"; k;" = "; sin(k) 
50 PLOT 2 * k, 20: nn.\ W 0,100 * SIN (k * PI/J80) 
t30 PAUSE lS 
70 NEXT k 

8. 10 FOR k = 1 TO 8H 
20 PLOT 2 * k,20: NE:XT k 
:3fâ FOH k = J TO 8!J 
40 PRI NT AT 2,20; ,,COS"; k 
50 PLOT 2 * k, 20: DRAW0,100 * COS (k * Pl_/l.-30) 
G0 P.\USE 15 
70 NEXT k 

9. 10 FOR k = l TO 89 
20 PLOT :2 * k, 20: NE.\T k 
:10 FOH. k = i TO 8!J 
-10 PHINT .\T 2,20; .,TAN'·; k;" = '; l'AN(k) 
r-:0 PLOT 2 * k, 20: DIL\.W 0,10 * TAN (k * PI / 

180) 
n@ PAUSE 15 
70 NEXT k 

10. 5 REM CTG X ..:__ 1/TG 
10 FOR k = 1 TO 89 

20 PLOt 2 * k, 20: NEXT k 
30 FOR k = 4 TO 89 ' 
llO PRINT AT 2,20; ,,1/TA.1 ·'; k;" = ";1/T.\ 1'(k) 
S0 PLOT 2 * k, 20: DRAW 0,10 * (l/T1\N (k * PI/ 

180)) 
60 PAUSE 15 
70 NEXT k 

11. 10 INPUT „Inti1oduce1,i valoarea n a a1•gumPntului 
(în grade)!"; n 

)26 

20 FOR k = 60 * n TO 90 * 6 0 - 1 
30 PRINT TAB 4; INT (k/60); ,, grad~ ·•: 

k - INT (k/60) * 60; ,, minute . " 
~0 PRI~T · TAB 0; SIN (k * PI/180), ,,(sin)" 
50 PRINT TAB 1; COS (k * PI /180), ,,(cos)'' 
~0 PRINT TAB 2; TAN (k ,~ PI /180), ,,(tg)" 
70 PRINT TAB 3; 1/TAN (k * PT /180), .,(ci g)" 
'75 PRINT ' 
80 NEXT k 



· nEZOL AREA TRIU GH I URILOR 
DREPTr JGHICE 

l'HODLK\IE: 

C. 10 FOR k = 5 TO 85 STEP fi 
20 PRI T AT 2, 6; ,,cu un unghi de"; k: ,,grade'· 
30 PLOT 10, 10 
~0 DRA W 150 * SI1 (k * PI/180), 0 
f>0 DRAW -150 * sr. · (k ,r, PI/180), 150 1, 

* COS (k ,:, PI/ 180) 
60 DRAW O, -1GO ~' C .~ (k * PI /180) 
70 "EXT k 
80 STOP 

i. 10 CIRCLE 8(), 80, 80 
20 PLOT 0. 0: ORA \Y rno, o 
;{0 FOR k = 5 TO 3S5 , TEP to 
'10 LET a = k * Pl/180 
r: o PLOT 80 --t O* CO 'a, t O +· 80 * , L a 
G0 DRAW O* (1-COS a), .J_ O* SIN a 
70 PLOT 80 ----r 80 * COS a, RO ~ 80 * SL r a 

0 DRAW -80*(1 r CO a), - O* SI~ u 
95 NEXT k 

!l. 10 111 PUT .. Introduceţi rnlorilo ipotPnuzoi . i enlet.rn" J 
a, b 

20 IF a < = b THE~ GO TO l O 
30 PRINT ,,a="; a, ,,b = "; b 
1-0 PRINT „c = "; SQR (a* a - b * bJ 
GO PRINT 
60 PRI rT„Baromăsuradn";AS.'(b /a) f.• 180,PJ 
70 PRINT 
80 PClINT.,Caromă~uractn'·;AC ~ (h/a) * l 'O/Pl 
00 PRI~T: PRI~T 
% GO TO 10 
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DIVERSE 
PREZE TAREA îN CULORI 

A PROGRAMELOR 

î TREBĂRI: 
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1. O -negru 
1- albastru 
2-rosu 
3-mov 

4-verde 
5 - albastru deschis 
6--:- galben 
g-alb 

2. Aceste culori, pe 
ecranul unui televizor sau 
monitor alb-negru, apar 
ca nuanţe de la negru la 
gri deschis, pînă la alb. 

3. BORDER O ..• 7 - 0olora1·ea conturului (bordurii) 
rn·anului; 

P;\P EH O ... 7 - colorarea fondului (hîrtiei); 
l ' l O ... 7 - colorarea caracterelor, simbolu­

i-ilot sau punctelor afişate; 
Fr . \ Sl I O. FLASH 1- afişa1•ea pe ecran a unui mesaj 

clipitor, pentru 1, sau ne<;lipitor (normal) 
pentru O. 

4. \ee. t NI se prezintă astfel: 
- nr. de linie BORDER n 
- nr. ele linie PAPER n 
- nr. de linie INK n 
- nr. Jo linie FLASH m 
uncln O ~ n ~ 7 şi m = O sau m = 1 
Ele poL fi folosite şi fără număr de linie. De 
asemenea, poL fi şi combinate intre ele. Efectul lor 
este temporar. 

o. A pm· pe conturul ecranului următoarele culori: 
albasLru, roşu, mov, verde, albastru deschis, galben, 
alb, negru. 



6, Fondul (hM,ia) va apărea pe rind asLfel: albastru,, 
roşu, mov, verde,· albastru ·deschis, galben, alb., 
nrgru, 

PROBLEME: 

t. PRINT „ŞCOALA": PA.PER 6: INK O: _ 
2. Schimbarea culorilor literelor cuvintului ŞCOALĂ. 
3. 10 PRINT „MI RCEA": PEPER 6: INK O: FLASH 1 
4. PentruDORDER: 10 FORb = 0TQ7: BORDERh~ 

PAUSE 50: NEXT b 
o. Pentru PA.PER: 10 FOR a= O TO 7; PA.PER oi! 

PAUSE 50: NEXT a 
O. Pentru INK: 10 FOR c = O TO 7; INK c: PA.USB 

50: NEXT c 
20 PRINT „INFORMATICA". 

7. Da! Aceasta depinde de gustul fiecăruia. 
8. 10 PRINT AT 11,16: PA.PER 4; INK 7; ,,IULIA'' 
9. 10 PRINT AT 11,1G; PAPER 4; INK 7; FLASH 1 i 

,,IULlA" 
10. PRINT INVERSE 1; AT 5,10; ,,CIITNDIA'', 

FLASH 1 
11. PRINT INVERSE O; AT 5,10; ,,Cl-IINDIA''~ 

FLASH 1 
12. PRINT AT 5,10; FLASH 1; ,,CIIINDIA-CLJPI­

TOR"; FLASH O; ,,CII INDIA- OR\1:AL" 
13. 10 BORDER 5: PA.PER 7 

15 PRINT „CURCUBEUL" . 
20 DATA 85, 170, 85, 1.70, 85, 170, 85, 170 
30 FOR p = O TO 7: READ g: POKE USR CHR $ 

71 + p, g: NEXT p 
40 DATA 1, 2, 1, 1, 5, 5, 4, 4., G, 6, 6, 2, 2, 2 
70 FOR c = 2 TO 29 TEP 4 
80 READ hirtie 
90 PA.PER hirtie 

100 READ culoare 
110 INK culoare 
120 FOR l = 2 TO 20 
1.30 PR[NT AT I, C; ,,GGGGn 
1/40 NEXT I 
150 NEXT c 



170 lt 'K O 
180 PAPER 7 
190 BEEP. 2,13: BEEP. 2,tG 
200 STOP 

t4. 20 FOR n = 1 TO JO 
30 FOR c = O TO 7 
6-0 PAPER c: PRI. .T .. ": 
50 NEXT c: NEXT n 
60 PAPER 7 
70 FOR c = O TO ;{ 
80 INK c: PRINT c: .. ": 
90 TEXT c: PAPER O 

100 FOR c = 4 TO 7 
110 I K c: PRINT c; ,. ,, : 
120 PAPER 7: INK O 
1:10 P\PER 7: I TKO 

EFECTELE 'O TORE LE CALCl LA1 OIH LUI 

l'HOlJLEJlE : 

I. Vom tasta următoarPa instrnctiune: IU n 1rnr• 1,0 
:!. lnstrueţiunea va fi: · 

10 BEEP,2, 2 
unde P" 0,2 l-am taRtat. . 2 

3. 10 BEEP,2, 9 
4. 10 BEEP,2,0 

20 BEEP,2,2 
30 BEEP,2,4 
40 BEEP,2,5 
r)o BEEP,2,7 
60 DEEP. 2,9 
70 BEEP-2,11 
80 BEEP-2,12 . 

u. 10 DEEP-2,0 :BEEP.2.2 :DEEP,2,/i: Bl·'.El'-L~) 
20 DEEP,2,7: BEEP-2,fJ: DEEP-2,1 t :BEEl'•'.!..l2 

6. tO BEEP-2,0 
:W DEEP-2,li. 
30 DEEP-2,7 
40 BEEP.~,12 



7. 10 f3EEP,2,0: IlEEP.2/~: BEEP.2.7: BEEP-2,12 
20 DEEP•2,12: BEEP-2,7: BEEP,2,4: BEEP.2,0 
Ati ohl-lm·...-o.t eă 1ntI'e doi 1lP Do sînt '12 unităti tliferPntă. n;,ci. pentru arpPi,:iul arf'lPaşi ganw, clar în 'altă octa~ă 
ar Lrt>bui K,1 a,hmihn sau ,;ă s1;itdem multipli d,~ 12. 
In 1:awl nor-tru. ar h'Phui să folosim "alorifo 12,16, 
I ~l. 2'!. 

8. => BE~l arpngi,iJ gunwiDO~L\JORinoda"oatloua 
JU BEEP,2,12 
21) BEEP 2.J lj 
:-iu BEEP-2,1.\J 
1,n B l•:EP. '2.'2 'i 
=>O 1mE.P. ::u1~ 
1-'iO rrn E P . 2, rn 
,1) UKEP-2,tli 
l-llJ ni,:EP- 2. 12 

9. JO HEEP-2,U: TH:l'P . 2.lG:BEEP -2,19 : 
BEEP -2,24. BEEP-2,24: BEEP -2,19 
HEEP-2,lG: JH:EP ,2,12 

JO. ~J lll{\1 Ht'Jlf'~i11I g:nnP·(,H· DO \l\.JOR 
JU IH.:l<:P,2,U 1 u 
20 HEEP-2,'l !- n 
30 BEEP-2.7 n 
40 BEEP-2,12 n 
50 BEEP-2, 12 - n 
60 BEEP,2,7 t n 

_70 BEEP-2,/i \- n 
80 BEEP-2,0 1- n 
Înl()euiţi n <'u un 1mdl iplu <le l2, cuprins intre - 60 
şi +- (j!) 

unde n = ± 12 ,:, k, - GO ~ n ~ + 69, k E N 
JI. 10 BEEP-? ,:, m. O t n 

20 HE EP. 2 ,:, m , 4 r n 
30 BEEP.2 ,:, m. 7 n 
!icO BEEP,2 ,:, m, l2 n 
;>0 BEEP,2 ,:, m, 12 7 n 
GO BEEP-2*m, 7 + n 
70 BEEP,2 ,:, m, !1 f n 
80 BEEP· 2 * m , t) 1 n 
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lo.locuiţ1 valoarea lui m cu un nr. cuprins intre 1 şi.10, 
O ~ m ~ 10, -60 ~ n ~ 69 

•~. 10 BEEP.2.,0 : BEEP.2,2: BEEP. 2,4 : BEEP,2,t'> 
20 BEEP,2,7: BEEP.2,9: BEEP.2,11:BEEP,2,12· 
30 BERP,2,12: BEEP•2,11: BEEP,2,9: BEEP,2,7 
40 BEEP,2,5: BEEP.2,4 : BEEP,2,2 : BEEP,2i) 

13. 10 FOH n = O TO 60 
20 UEEP,:-1. n 

' ;~o rgxT II 

H. 10 B rrnr R ,n ~' 8, (j()-\ Hl ' IJ * 12!:1 
'W COTO 10 

f, . 10 B.KEP-2/1 : BEEP,2,5: BEEP.4,5: BEEP . tl,f; 
20 BEEP-2,7: BEEP•2,7: BEEP,4,7: BEEP.4,12 
.~O DEEP,4.,9: BEEP,4,12 : BEEP,4,9 
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40 nEIW -2,5 : BEEP.2,5: BEEP •4,5 : BEEP,4Jl 
;)0 HEEP-2,7: BEEP,2,7: BEEP•4,7 :BEEP.4,12 
f.i(l IH~EP-4,9: UEEP.4,12: BEEP.4,9 -., 
7C> HEt•:1',2,12 : BEEP,2,12 : BEEP,4,12 1 

IJEEP-'d,', 
.~o UEEP,2.12: DEEP,2,10: BEEP•4.,10 : 

rrnEP-4, 12 
,:;-1 llEEP,2,9: HEEP-2,9: DEEP,4,9 : BEEJ•.'J,5 
9U UEEP-2,7: BEEP,2,7 :BEEP.4,7: BEEP-'1,12 

100 BEEP-4,9: BEEP•4,12 : BEEP,4.,9 
110 BEl•:P,2,12: BEEP,2,12:BEEP,4.,12 :B:EEP4.,12 
12() BEEP · 2, 10 : BEEP. 2,10 : BEEP ,4,10 : BF.EP 

• 1,,12 
tao BEEP,2,9: BEEP,2,9: BEEP.4,9 : BEEP, li,;) 
140 BEEP-2,7 : BEEP,2,7: BEEP-4,7: BEEP- ~,12 
145 BEEP,ft,5 : BEEP-4,12 : IlEEP,4,9 

8, 10 T NPUT „Octava?"; ,-
12 LET k = Y-5 
15 FOR i -= l ro 
10 flEAD a 
30 BEEP 'l, a + 12 * k-1 
35 NEXT i 
40 D.\1' \ 1. 3, 5, G, 8, 10. 12, t:r 
50 PAU 'E 50 . 
60 FOR i = 1 TO 8 
170 REAn b 
80 HEEP 11 b ·-t- 12 * I -1 



g5 EXT i 
90 DATA 13, 12, 10, 8, 6, 5, 3, 1 

19. 10 INPUT „Octava?"; v 
12 PRINT AT 2,20; FLASH I; ,,O<·tava''; v 
15 LET k = v-5 
20 FOR i = 1 TO 4 
25 READ a 
30 BEEP 1, a+ 12 * k --:1 
:15 NEXT i 
lif) DATA 1, 5, 8, 13 
45 PA.USE 50 
f>0 FOR i = 1 TO 4 
55 .READ b 
H0 BEEP 1, b + 12 * k - ·I 
65 NEXT i 
70 DATA 1:3, 8, 5, 1 

20. 10 FOR k = 1 TO 5 
15 PLOT 0, 80 + 8 * k: DR.-\ W 250,~ 
20 NEXT k 
22 GO TO G5 
2::i FOR k = 1 TO 8 
;-30 CIRCLE !10 + 24 * k, 713 --t- 4 * k, 2 
~35 llEAD a$ 
40 PRINT AT .L6 -- lNT (k/2), 1

1 + 3 * k: FLASH 
1; a$ · 

4.5 BEEP 1, l t T (2 * k - (k I l)/11) -1 
47 PRINT AT 16- INT (k/2), 4 + 3 * k; FLASH~-, 

a$ ,.; 
:'!0 DATA „DO'', ,,RE'·, ,,MI'', ,,F.\'1 

•• , ~OL'\ ,,LA'\ 
,,SI", ,,DO" ~ · 

G0 NEXT k 
G2 STOP 
65 PLOT 20,90: DRAW 0,6, -:3 : DRAW 0, 

-10, -4 
70 DRAW 0,20, -2: DHAW 4,:30,1 
75 DRAW -4,0, 3: DRAW 3, -60, 1 
80 D RA W -6,0, -3 
85 GO TO 25 

21.10 FOR i = 1 TO 5: PLOT (),G8 + 16 * i: DRAW 
250,0: NEXT i ' 

15 INPUT INKEY $ 
20 LET a$= INKEY $ 
25 LET n = 0 ....... 

13'3. 



30 l I· a~· ._1·· TII E .\. I.El' u = 1 
:;r, lF a$ -= .. 2" TIJE f .ET n -= R 
'10 lF a$ - .. 3'· TllK T ET n = 5 
q!J [F a$ ,A'· TIJE LET n G 
·,o fF aS ,.G" TB.Ei' I ,ET n -c- 8 
S~> IF a$ -· ,,6"' THE.N LET n - 1@ 
GO IF a$ = ,,7'· TIIE. LEJ' tt - l2 
fif1 IF a, = ,,8'· TIIE i. f .E r 11 --= 13 
70 IF n = (i) THEN (;o TO 15 
7fi PHINTAT 11.i,- l"''l' (l1 * (n ! l)/i). '.{ * l. T(I,~. 

(n -!- 1)/7); FLASH I: ,,O" 
80 BEEP 1, 11 -1 
8S PRI '"f AT 14 - 1 ' l'('i * (11 - 1) /7). ;i * I T(li•-

(n + 1)/7): FLA IT O: )•'· 
no PAUSE 0 
9:> (~O TO 10 

[TU TI I ALEATOARE 

J l'H.EBĂRI: 

1. - Care depin<le de Ull cvnniment nnsigur. :,tupu:-. în• 
timplării; 

- Care depinde de o îngrijorare viitoare şi nci,igurâ I 
tntimplător 

2. Variabilă aleatoare-mărimea care poate avea diferite 
,aiori, fiecare dintre ace ·tea fiind luată cu o probabilitaLe 
bine determinată. 

3. Rezultatul este un număr aleaLor cuprins intre O ~i l, 
adică [O, 1), deci O uneori, 1 nit-ioclo.tă . 

PllOBLEME. 

J. 10 FOR i = 1 TO 10 
20 PRINT R TD 
30 NEXT 1 

2. 10 FOR N = 1 TO Hl 
, 30 PRINT 5 * RND 

30 EXT 



:J. 10 FOR = 1 TO 10 
:::iO PRl~T 8 * RND 
:10 NEXT N 

4. 'IO D rtvf a(10) 
20 FO H. I = 1 TO to 
00 LET a(I) = INT(Il : D * 166) + 10 
!iO PRINT a(I) 
::,o NEXT J 

PROGRAi\lE I fVRRSE 

PIU )BLEldE: 

J. tu FOH. l -= O TO ltJUO 
20 BEEP-05, --2: BEEP-05. -2 
;-3() BEEP-5, -10: BEEP-2, -60 
iiO BEEP--2,66 
50 NEXT I 

t. lO PRINT „NurnuriU-.or Je 1n O la 60 secunde11 

20 LET h = 23n7:2 
:-30 POKE h, J 
'iO PIU vr AT JO, 15; ,,00" 
GO FOR ::; - I TO 60 
70 IF PEEK h <. 50 THEN GOTO 70 
80 BEEP-04,30: POKE h, 3 
DO PHINT AT 10,15; 

100 IF s < LO TIIEN PRINT O; 
'110 PRINT:; 
120 NEXT s 

;J. LO CLS 
20 FOR N = J TO 2 
;)0 PHCNT J. + INT (RND * 6) 

, 'i.0 NEXT N : P_\USE 50 
50 GO TO 10 

J. 10 HE?\l .. CO~V8RSIE CELSIUS-FAHRE HEI"F8 
20 DEF. F>îT (~) (9/5) * x + 32 

:-30 PRll',;T „DORrrl O CONVERSIE?" 
40 INPUT s\ $ 
50 IF A ~ --= ,,Nl -« TlI l~N GO TO 100 
60 PRINT ,.IK CELSfliS" 
70 INPUT C 
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t{O PRI 'T „lt' FAIIRE 1HEIT"; F T(e} 
90 GO TO 30 

tî. 10 LET cap = O : LET pajura = O 
20 LET moneda= INT (R D * 2) 
]0 IF moneda= O THE1 1 LET cap = cap 1-
40 IF monedă = 1 TJIEN LET pajura = pajura r 1 
•·o PRI T cap; ,,," ; pajura 
60 IF pajura ~ O THEN PRINT cap/pajura 
VO PRINT: GO ŢO 20 

6. 10 IF INKEY $ ~ ,, " THEN GO TO 10 
20 IF INKEY 8 =,," THE GO TO 20 
30 PRII T INKEY $; 
40 GO TO 10 

7. tG LET k = 1 
20PRINT AT 2,5; FLA'H 1: ,,Al'l1 \CAHEA 

ZARURILOR" 
30 LET a= I T(6 ~' R 1D) + 1 
40 LET b = I 1T (6 * RND) + 1 
45 PRI T AT 12,7; ,,Amncarea a'·; k; ,,-a" 
50 PRINT AT 6,6; a 
60 PRINT AT 6,8; b 
:;70 PAUSE 0 
15 LET k = k + 1 
80 GO TO 30 

l'I. 1S PRI1"T AT 2,2; FLI\. H 1: ,,bege num{•r(•ţor< 
mari" 

io DIM a(6) 
30 PRINT AT 5,4; ,,Faţa.'' 
40 PRI T AT 5,14; ,,Nr. de apariţii'" 
50 FOR k = 1 TO 6 
55 PRINT AT 7 + 2 tk, 6; k, a(kJ 
60 NEXT k 
65 FOR n = 1 TO 10000 
':JO LET z = INT(6 * RND) + 1 
V5 LET a(z) = a(z) + 1 
80 PRINT AT 7 + 2 * z, 16; a(z) 
85 l\EXT n 
Q0 STOP 

1l. 10 FOR k = 1 TO 8 
15 PRINT AT 2,4 *k 3; k: PHINT AT 1/~*kv 

,,VAR." 
~0 FOR N = 1 TO 13 



40 LET , = L TT (3 * R 'D) 
50 IF v = 1 THEN LET a$= ,,11

' 

60 IF v = 2 TIIEN LET a$ = ,,2" 
'v0 IF v = 3 THEN LET a $ = ,,X" 
80 PRINT AT 3 + n -1- INT((n - 1)/4). 't ,., k - :t; 

a$ 
90 NEXT n: TEXT k 
95 STOP 

10. 10 INPUT „In.troducP\i nun1.11'ul total dl· hilP dit 
urnă!"; n 

15 INPUT. ,,Cîte bile neţi să scoateţi?''; a 
20 FORm = 1 TO 100 
25 PRINT TAB 3; ,,Ex1.ragc,rea a"; m; ,,-a": PRI NT 
27 PRINT AT 4,8; FL.\SK ·I; ,,LOTO PRO ro 

EXPRES" 
28 PRI! T: PRINrJ 
30 DIM b(n) 
35 LET b(i) = I; 'T (n * R :-;IJ) -I 1 
38 PRINT TAB 10; h(1) 
lt0 FOR k = 2 TO a 
45 LET b(k) = Il\T(n * R'.':D) + 1 
50 FOR i = 1 TO k - 1 
55 J-F b(k) = b(i) TlIEN GO TO 1„5 
60 NEXT i 
65 PRINT T.\D 10; b(k) 
70 NEXT k 
75 PRINT AT 20,G; ,.Apăsaţi o lnstiî pent,,·u o non 

extragere!" 
80 PAUSE 0 : CLS 
90 NEXT m 

lt: 10 LET AS = ,,LA MULTI A ' 11" 
20 LET L = 8 
30 LET c = 5 
40 GO SUB 100 
50 LET AS = ,,ILT, 'CA" 

· 60 LET L = 10 
70 LET c = 8 
80 GO SUB 100 
90 STOP 

100 PRINT AT L, c: Fon l = 1 TO LEN A$8 
. , PJU1'T AŞ(l): 

101 PAUSE 20: TE .. :"T I 
102 nETURN 

137 



12. 10 FOR a = O TO 31 
20 PRINT FLASH 1; AT 20, a; ,,INFORl\'1.ATICA" 
30 PAUSE 5 
40 PRINT AT 20, a; , f 

50 NEXT a 
60 GO TO 10 

FAZA NATIONALĂ A CONCU R SULUI DE 
INFORMATicA PENTRO CLASELE V-VIII 
DE LA NĂVODAR ] ('15 - 2(l ll 1LIE 1989) 

CL \S \ \ V-A 
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40 LET A = X * Y --j- ., 
50 1.ET B = X* Y * Z 

:-:îulupa acet-Ctt-J pru­
li!t•me est~ dati=i tl,· lll'lllU -
1,md algo1·itm: 

I . Se gen 01·Ha1Ji n 11 -

nwi-ele x, y, z. 
2. Se calct1]P1lză :· o -

~ ,:,y + x*z t y ,1, z 
h --= X*Y*Z 

3. Se calculează 
e.m.m.d.c. al nume1·d11r· 
a şi b. 

4. Se afişoaz:1 
A /c.m.m.d.c. şi 
h/c.m.m.d.c. 

Programul în limbaj 
.BASIC are forma: 

10 LET X= INT 
(R D * 99) + 1 

20 LET Y = l i TŢ 
(RND * 99) + 1 

30 LET Z= T 1 T'P 

(RND * 99) + 1 
*Z --j- Y*Z 

60 LET U = A: LET V = B 
70 IF JJ = V TTIEN PRINT „1/"; X;,, + 1/"; 'i : 

,,+ 1 /"; Z; ,, = "; A/U; ,,/"; B/U, STOP 



8U lF lJ ( V TllEX I El' \" "' Y · lJ: GO TO 70 
'10 L ET lf = U ·- Y: GO ZO 70 

CI. \SA A YT-A 

PI'11gramul in lirnbaj B.\. · lC eKln LH·rnCttmul: 
10 DIM L(12) 
20 FOR I = 1 TO 12: llK\D L(l) : ~EXT J 
:30 DATA 31, 28, 31, :xi. ;11. :JO, :{1, 31, JO, 31, 30. Jl 
1iO PHI 1T . .Introduceţi data curentă''; 
)0 l. ·prT „An ='·;A ' : PRI "T ,,An =":.A ' 
UO l).Pl'T „Luna='·: LLN'\. 
70 I F J.CJ\\A ( 1 OR u ;, '.\) 12 TUE. 1 GO TO GO 
C:0 PIU \T „Luna =" : Ll· 1 ·A: 
!JO f. ET X . = A:'\ 

IOP IF J.C\'.\) 2 TilEt\ LET X ·, ţ-- 1 
11n w x = 1l * 1.·T(X/li) .\'\"D x <> 100 * lt\T(X/ 

l(l()) Oll.\ 1. ~' f. T(\) 'tOOJ TIIE t. LET L(2) = 
. L(:2) , t 

l~U l\'Pl ·r .,Zi - --: ZI 
l:lO [FZ[ ( I cm ZI) f. (1.l ' ;'\ . \) ' lllE~ GO rn l:W 
ViO PHJ\T ,.Zi-·'·; ZI; 
tr)0 l.\'PUT „O,·a , '·; OR.\ 
IriO I F OH.\ ( n OR OH.\) 2:j TIJE'.'\ l;O TU J:,o 
170 PRI:'IT „Orn ··:OH\: 
lt>U [:'IP(; T .. \lin t " : \li"\ 
UJO 1 F ~11 1· ( n OlL\Jf '\ > .-,i, 1 ll! •: \' GO TO 1 O 
200 P R f \'T .,~lin -' " : \ 11.\ 
210 J l\P T „Intro<lurPt,i durnla (ln minute) =··: () · 
220 PRJ~T „Durala (in mînutr) = ": D 
2/i.O Ll~T D = D + MlN 
2:">0 LET \II~ = D -GO,:, INT (D/GO} 
2GO LET D = L 'T (D/tiO) -f ORA 
2,0 LET ORA = D - 2/1 e., I. 'T (D /211) 
:280 L ET ]) = I l ·1, (D /211) !- ZI 
200 [F D ( = L (LU;'i°.\) TIIE:\ LET Zl = lJ : CU 

TO:l:30 
. 100 L ET D =- D - L (T X .. \) 
110 IF IX~,\ = 12 TIH~~ LET U L·.\ = 1 : LET 

.\ ~ = .\~ + t : Co TO WO 
.)2() I. 1-:T LU\\A = L{ l .\:. \ f · 1 : GO TO :rno 
.::lll PIU . 'T „An="; ,\:\'; . .I .una ....: "'; I.C;"l ,\: 

.,Zi -- ··; ZI; ,,Ora "" ", OHA; ,,l\li~1 = "; l\.H. 
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CLA ... A A VII-A 

10 11 PUT „ T = .. ; N 
20 IF 1 <1 OR .. y 20 OR 1 () l 'T(1 ) THEN 

GO TO 10 
30 lNPUT „A = ·': 
40 IF A > O OR .\. () INT (A) TREN GO TO 30 
50 IF A = O OR A = 1 TIIEN PRINT „ProblPma 

nu are solnl ie": TOP 
60 LET E = ioo 
70 J ,ET K - 1 
SO I F ,\ - 1 ( E TB E L ET l = K ,~ 2 : L ET 

E =- E/2 : GO TO 80 
!)0 DI~l X(N * K !- 1) 

100 H)R I -=- 1 TO N 
1l0 li\PUT .,X( .. ; I; "t: Ă{J) 
1:20 LF X(J) < 0 OR X(l) 100 OR X(l) () JNT , (I) 

l'HEN GO TO 120 
UO \ l~"\.T I 
t/iO I F ~ <=. I TlJE~ CO TO 100 
1'."il) I. ET I =- J 
1/ill I F \B ,' ('\(I , I) \(I)) ) - ,\ TllEN GO 

SUl 1000 
1 îl) L ET l -=-- I 1 1 
rno IF l ; '..TIJE , GOTO u,q 
tDO FO H l - 1 TO . 
200 PIU\ T .. ). ( .. ; I;")'": ( I) 
210 \:J·~"'\:T l 
220 STOP 

1000 FOR .J = r -i- t TO , r 
10 LO LET X(N - J t- I -j- 2) - X(N - J -t- I -t- 1) 
1020 i\" RAT ,J 
1030 LET ~(I -\-- l) -= li T((A(I) -ţ- (I + 2))/2) 
10,lo L ET N --= , r +- 1 
1050 LET I = I - 1 
10G0 fU~Tl TRN 

CLA ..... \ .\ V I LI -A 

10 DIM X(3) 
20 DIM Y(3) 
30 LET EPS = 0.0001 
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40 PRINT ,;introducl:ţ.i c·oordc,naldf• :" 
C,O FOR I = 1 TO :1 
60 INPUT ,,X(.,; I;") = ": "(Jl : 1.F :"\{l) < 1 OR 

X(J)) 150 TIIE,. ,() TO ()0 
7() INPUT ,,Y(,,; J:") " : Y(l) : lF \ (l) ·:- 1 cm 
Y(l)) 1!JO T-HE.' GO TO 70 
80 PnINT ,,X(,,; I:'") =-" : "(I): ,,-" : Y(!) 
00 'E~T I 

100 HE:Vl CAI.CUU '. L Ll;>:GlMil LATUHrJ 
110 I.Jff A = SQR((X(:l/ -- "\.(1\) * {X(2) X(.t)) I 

··I- (Y(2) -Y(l)) * ('l (2) Y(1))) 
120 LET B = SQR((XUn -- '\(2))* ( \:(~l) - -X(2)) · t 

1- (Y(;~) - Y(:l)) * (î (: :J - Y(2)J) 
'l:1(1 LET C = SQH(rl) - "X(1)i *- ("X(lJ X(1)) t 

I- (Y(~I) - Y('I)) * (Y(, t) - Y ( t))) 
1~0 REM CALClJLllJ. \HIEI 
1:,0 LET P = (A L- B -f C) /"2 
1GO I.ET ARIE -=-- SQH(P * (P - A) * (1' . B) i. 

* (P - C)) 
1î0 lF ARIE< EPS THEN PnI ' T „Triunghiul nu 

exiblă": STOP 
180 REM DESEN 
190 PLOT X(1), Y(1) 
200 ])RA W X(2) - Y(1), Y(2) - ' (1) 
210 DRA w X(o) - L (2), Y(a) - Y(2) 
220 D RA W X(1) - X(,'J). Y (1) Y (3) 
230 PRINT „Aria = ": ARIE 
2'10 LET OARECARE -= 1 
2:i) JF ADS(A - D) < EPS Al D ABS(A ,- C) < EPS 

THEN PRI NT ,,Triunghi echilatetal": STOP 
260 IF i\B .., (A * A - B * C - C * C) < EPS OR 

ADS(B * B - J\ * .\ - C * C) < EPS on 
ABS(C * C - A ~' \ ~ B * B) < EP T HEN 
PRINT „Triunghi drq1tun ghie" : LET. OARE­
CARE = O 

~,O IF ARS(A -- B) < EPS OR ABS(A - C) < EPS 
OR ABS(B - C) -:: l·]>S TIIEN PRil\T ,,Triunghi 
i:-in:-icd": LET O:\ HECA HE =- O 

2~() JJ,' OA HEC:A HI•: " l T I IE T PI{ 1 NT „Triungh · 
oarPt·are" 

2(10 STOP ' 
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P ROBLEME PROPUSE 

l. RealizaLi un Jll'0gram care să afi,,;ezc sase cercuri ,·uu 
Cf'ntrice cu ce~cul oriun<le pe ecran. ' ' 

2. Gene1'alizaţi un p1•ogl'am care să afişezf\ un 'enra,·L,0 1· 

grafin care sii reprezinte nn pahar cu picior. 
3. Scrieţi un program care să <leseneze un dreptunghi ,·ii 

dimensiunile L = 100, 1 = 40 şi să fie plasat pe ecrnu. 
i11e1epînd din punctul ,\ (20, 20). 

4. Încercaţi să dei,;enaţ.i prin intermediul instructinnil•JJ· 
graficii o mii-fi sub forma unei tahle <le şah in care fo,,.:rro 
păt.rat să fie de altă culoare. 

5. Tastaţi un program carP si:'t Px.p1mă pe enan te:-. tnl ,lt· 
la dreapta la stinga. -

Indicaţie :-utilizaţi un pa' negativ în insLrueţiuuea l<'()Jt 
6. Tast.a~i un program cnre sii n1lculPze ni.lorik l11i 11 

fat·Lorial adică n ! -= J.2.3.4 ..... n 
7. Se dau nrnl~imilc: 

i\ -= {x E N j 2 ( = x ( - 12} 
B = {6, 8, 3, 7, 2, 12, 11, 9, 4, 10, 5} 

Realizaţi un program care să recunoască dacă n~l<• ,11111:i 
mulţimi sint egale sau nu. 

8. Realizaţi un program care i,;ă afişeze pe ecran ul mn11 i­
torului elementele mul~imii . \. = { x E R }. 

9. Se dă mulţimea A= {xE NI x divizor al numărului 
36}. Găsiţi un program care să redea elementele acestei mul­
timi. 
' 10. Să se tealizeze un program care să calculeze reuniunea, 
intersecţia şi diferenţa a 2 mulţimi. . 

11. Suma a 3 numere este 260. Raportul dintre primul 
număr şi al doilea este 3/2, iar diferenţa dintre primul nmniiv 
şi al doilea este 40. Să se afle cele trei numere. 

12. Media aritmetică a trei numere pare, consecutivo 
e, Le 22. Scrieţi un program care să afişeze num<'rPle. 

13. Scrieţi un ptogram care să reptezinte grafic fmwt,,in: 
f: N-+ 

f(x) l
x+ 2 
= 40 
x-80 

pentru x E (O, 100) 
pentru x E [100, 180) 
pentru x [ E '180, 255) 

14. ReaÎizaţi un pre.gram care i;ă deplaseze o rnir1gP tl, · l;t 
tlreapta la stinga şi invers, fără ·ă dii;pari'i de pe PtTan. 
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l ll , Cr,nuevcţ.i un mic program eare să dei;eneze cercur· 
,lin 1 , , m n i mai mari astfel încît să formeze un con. 

I ◄ i. Sl·ri oţi un program care să realizeze împărţirea a 
duu(t II unwre fo losind algoritmul lui Euclid . 

.L 7. Ll uti(,i un pătrat în jurul centrului sau cu ajutorul 
,·aluulnt c,ndni. -

1 '. Găsi ţ.i mi progl'am care ă genereze primele numPre 
11Hturaln ~i apoi calculaţi suma lor, fo losind formuln: 

n(n + 1)/2. 
rn. Suma a două numere esLP :w si diferen l,H lor c-BLC' G, 

Sâ i,;n găsească un program care , il 'dPt,crmtn~· r·dr d0uii 
I\LlllHH'!! fu lu ·inel metoda figurativii. 

20. Tastaţi un program cm•e siî n.fi~(•zc• pr twrau di vizori 
, ·1 ►nrnnj Hi m11ne1·elur : 210 şi 2'10. 
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